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Magi

Magikere har evnen til at endre virkeligheden ved at lave almindelige komponenter, om til
formularer, som bade kan hjelpe og skade andre. Selv om deres evner er nogle af de magtigste i LV er
magikerne dog lige sd sarbare som alle andre. Magikere kan kun kaste et begreenset udvalg af
formularer, som alle er delt ind i forskellige omrader. Nogle magikere kan ogsa skabe en serlig
udefinerbar type af magi, kaldet ritualmagi, som kan bruges til handtere og skabe situationer som

ikke er dekket af reglerne.

For at kunne bruge magi, kraever det et magi kort og magi evnerne i samme skole.

Magi kort kan kgbes hos magimestrene, og koster komponenter tilsvarende niveau og skole. (se
Magikort)

Du finder prisen pa den enkelte formular under dennes beskrivelse.

Naér en formular kastes, skal magi kortet rives over, hvorefter formularens navn siges hgjt.

I kamp, skal magi kort krglles og derefter rives over, nar kampen er slut.

Dette er en del af spillets mekanismer til at vise, at du kaster en formular.

De fleste formularer kan ikke bruges i kamp, og der er skrevet under de formularer, som kan.

Hvert magiskole, pa ner ritualmagi, har specifikke tilhgrende komponenter som kreeves for at kaste
formularerne inden for det givne magiskole.

Bemaerk: Komponenterne er delt mellem to forskellige handelsomrader.

Nar du kegber 3 niveauer inden for en magiskole, kan du ogsa bruge en titel i forhold til den givne

magiskole, sisom ritualmagiker, teknomagiker, livsmagiker og lignede.
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Magiskoler

Inden for magi er fplgende “magiskole” tilgeengelige, men du kan kun veelge op til max. 3 forskellige
huse ud af de i alt 6 mulige. De 3 valgte magiskole skal ligge op ad hinanden i henhold til magicirklen.
(se nzeste side)

Ritualmagi er en ekstra skole, som kan valges udover ovenstaende begrensning.

Der er mulighed for at velge krydsende magiskoler (Se Krydsmagi).

Nar der kgbes et niveau i en magiskole, valger man 2 ud af de tre formularer inden for niveauet, som
man derefter kan kaste.

Den tredje formular i et niveau kan tilkgbes, nar niveauet er kgbt, for 1 EP.

Bemeerk: Ritualmagi er et separat evne, som ikke har formularer.

Der kan ogsa kgbes niveau 6 i et magiskole for 10 EP, nar der er kgbt niveau 5 i samme hus.

Bemeerk: Hver karakter kan kun have én niveau 6 evne.

Hvert af disse huse kan kgbes op til Niveau 5, hvortil der kan tilkgbes yderligere magi formularer
inden for hver, og derfor kan du maksimalt bruge (3x15 EP + 3x5 EP) 60 EP indenfor denne evne.
Dertil kan der bruges yderligere 10 EP pa at kgbe en niveau 6 evne, til i alt 70 EP inden for denne

evne.

Det er muligt for en spiller at kgbe magikort (Se Magikort) inden for de skoler og niveauer, som man

har evner i, som bruges til at kaste formularer med.
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Magiskolene er delt op saledes:

Dgdsmagi: Har fokus pa ded, smerte,
udade og andeverdenen.
Komponenter: Ekstrakt og Svovl

Korpusmagi: Har fokus pa pavirkelsen af
kroppen og til bade forsvar og angreb
Komponenter: Blek og Svampe.

Teknomagi: Har fokus pa direkte skade og
manipulation af fysiske genstande.
Komponenter: Talisman og Sten.

Livsmagi: Har fokus pa at give liv til sarede, skabe
beskyttelse og uskadeliggore modstandere.
Komponenter: Pergament og Krystal.

Mentalmagi: Har fokus pa pavirkning af hjernen, tanker
og folelser.
Komponenter: Mos og Urt.

Elementmagi: Har fokus pa direkte skade, pacificering
af modstandere, og beskyttelse af kasteren.
Komponenter: Tre og Malm.
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Kombinationsmulighederne er som vist pa billederne:

LIV A% p A%
9') Pergamon, @) Pergamen, % Pergamer,

5 Krystal ‘? Krystal % Krystal K3

Ritualmagi: Har fokus pa serlige effekter, som ikke dekkes af almindelig magi. Der er ingen
specifikke formularer inden for ritualmagi. I stedet skal du snakke med ritualmesteren om, hvad du
gnsker at opna med dit ritual. Udover dette kan ritualmagi bruges i samarbejde med en smed for at
skabe en artefakt. Ritualmagi i sig selv kan ikke skabe artefakter. Niveauerne i ritualmagi svarer til
antallet af ritualer der kan udfgres pr LV. (se Ritualmagi)

Ritualmagi kan frit tages, som en ekstra skole

Det er ikke et krav, at man tager magiskoler i en bestemt raekkefplge, med undtagelse af krydsmagi

(Se Krydsmagi)

Eksempel:

Karakter A har startet med at tage Livsmagi Nv3, og har derfor ldst sig til LIV
kombinationerne, som vist ovenfor. Derefter tager karakter A Tecknomagi nv pergamony

Krystal
1. Dette laser dem I, at den sidste skole de kan velge er Mentalmagi, men det er

ikke et krav at de har et niveau i mental magi, for det kan tage technomagi.

Dette udelukker dog, at de kan tage Elementmagi. % . %-
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Krydsmagi

Det er muligt at vaelge krydsende magiskoler, Krydsmagi.

Dette kraever dog, at der er mindst 1 niveau i Ritualmagi, da dette binder de 2 skoler sammen.
Man begraenser sig tilgengelig ogsa til de 2 krydsende skoler (og ritual magi) og kan ikke veelge en
tredje.

Kommbinationsmulighederne for Krydsmagi er som vidst pa billederne:

LIV

ergaimen,,

Krystal

Magikort

Magikort repraesentere den forberedelse og energi, som skal bruges af en magiker til at kaste en
formular.
Alle Magiskoler har 2 forskellige komponenter som skal bruges til at kgbe magikort, og vejledende

pris pa hvert niveau er som fplger :

Pris Niveau
1 Komponent 1
1/1 (én af hver komponent) 2
1/2 (én af den ene, to af den anden) 3
2/2 (to af hver komponent) 4
2/3 (to af den ene, tre af den anden) 5
4/4 (fire af hver komponent) 6

Prisen pa at kgbe et magikort, for at kunne kaste en formular, vil altid veere en kombination af
komponenterne til en given skole, og vil altid veere fordelt mellem de 2 forskellige komponenter.
Et magikort pafgres en magiskole, et kgbte niveau og nuvvaerende LV nr af magimesteren.

Et magi kort gelder det oprettede LV og naeste LV.
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Et Magikort er ugyldig nar :
- mere end en magiskole er markeret
- mere end et Niveau er markeret

- Nuverende LV nr overskrider paskrevne LV nr med 2

Eksempel:

Z har et magikort, hvor der er markeret bade E og M-

Y har et magikort, hvor bdde niveau 1,2 0g 3 er markeret -

Xertil LV 50, og magikortet er blevet lavet i LV 48 -

1 alle ovenstdende tilfelde er kortet er ugyldigt og kan ikke bruges til at kaste magi med.

Et magikort kan kun bruges til at kaste én formular, hvortil kortet skal gdelegges og smides ud.
Kasteren kan kun kaste formularer, som de selv har evner til, med et magikort, som har den
tilhgrende magiskole.

Formularen, som skal kastes, skal veere i samme niveau eller lavere niveau, som markeret pa

magikortet.

Eksempel: Z har Magiskole X nv 3.
Z kan ikke kaste nv 4 X formulare, selvom de har et magikort til X nv 4.
Z kan ikke kaste Y formularer, selvom de har et magikort til Y nv 6.

Z kan veelge at kaste en niveau 3 X formular, med et magikort til X nr 5.

Magikort er personlige og kan derfor ikke byttes, sxlges eller stjeles til eller af andre spillere.

Generelle regler, forklaring og ordbog

Generelle regler vedrgrende magi:

e En formular kan som udgangspunkt kun kastes pa et givent mal af gangen.

e Formularer som har den samme type effekt, f.eks. beskyttelsesformularer som Livs
Beskyttelse, kan ikke forsterke effekten yderligere (stack’e effekten), da formularen med det
hgjeste niveau altid vil annullere de lavere niveauer.

e Malet for din formular vil altid vide, hvem der har kastet en pagzldende formular pa
vedkommende, medmindre det specifikt er nevnt i formularbeskrivelsen, at de ikke kan
huske det.

e For at pavirke andre med din formular skal du fysisk rere dem, medmindre andet star i
beskrivelsen af formularen

e Formularer markeret i kursiv er en kampformular, som kun kan bruges i kamp.

Det er kun kampformularer og formularer markeret med Kan-kastes-i-kamp, der kan kastes
ilpbet af en kamp, (spillere har trukket deres vaben og angriber dig eller andre spillere)

e Kampformularer er ALDRIG bergrings formularer.

e Kastes en kampformular uden for kamp, starter det en kamp.

Alle andre formularer skal bruges fgr eller efter kampen! Dette er vigtigt!

Formular forklaring:
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Beskrivelse: En beskrivelse af den rollespilsmassige effekt som opstar nar formularen kastes
Pris: Mengden af komponenter som skal bruges for at kgbe et magikort til denne formular
Fokus: Hvem kan formularen kastes pa

Handtegn: Den fysiske handling, som skal udfgres af kasteren. nar formularen kastes
Raekkevidde: Hvor langt vaek kasteren kan vere fra offeret

Udfgrelse: Hvordan formularen kastes

Effekt: Den reelle effekt pa offeret/karakteren/spilleren

Varighed: Hvor lang tid effekten holder, hvis den ikke er gjeblikkelig.

Brydes af: Hvilken handling skal udfgres, for at bryde eftekten, hvis den ikke oplgses magisk
Immunitet: Tilfzelde hvor formularen ikke kan bruges eller ikke har nogen effekt

Husk: Alt det med smat

Formular genstande :
e Band: Bindes mellem albue og skulder, med mindst 15 ¢cm fritheengende stof
e Sjxlekammer: Et sjelekammer, skal vere stgrre end din hand, og lavet af et hardt materiale
(Eksmpelvis: Sten, Krystal, Tree)
o Skadekugler : Alle skadeskugler skal veere i tennisbold stgrrelse og skal vere en latex-skum-
el. skumbold

e Tyl: Set regler for Tyl i Grundreglerne

Formular ordbog:
e Kasteren : Personen, som kaster formularen
e Offeret: Personen eller malet for formularen
e Fokus:

- Kasteren: Betyder at formularen kun kan kastes pa kasteren og hvis formularen kastes pa
kasteren, er der intet yderligere som kasteren skal overholde i forhold til Handtegn eller
Raekkevidde

- Enkelt Person: Betyder at formularen kun kan kastes pa et offer og
altid kun pavirker et offer

- Flere Personer: Betyder at formularen kan ramme flere personer

e Handtegn:

- Bergring: Kasteren skal fysisk rgre ved offeret eller genstanden.

- Pege og @jenkontakt: Kasteren skal sikre, at de har haft faet gjenkontakt med offeret,
sa offeret ved, det er dem, som derefter bliver peget pa

- Flad hand og gjenkontakt: Kasteren skal sikre, at de har faet gjenkontakt med offeret
og derefter vise dem deres handflade med flad hand
- Kaste: Der bliver kastet noget fysisk specificeret under formularens pris, eksempelvis

en skumbold eller en handfuld Lgse havregryn.
e Rakkevidde:

- @jenkontakt: Kasteren skal kunne skabe gjenkontakt med offeret
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D@DSMAGI - Svovl og Ekstrakt

Niveau1:Dgdsmagi Pris:1Svovl eller Ekstrakt

Frygt Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe frygt i et offers sind over for kasteren.
(Kampformular) Pris: 1 Svovl eller 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Razekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magikortet og siger tydeligt “Frygt ¢, mens der peges pa offeret.
Effekt: Offeret frygter Kasteren mere end noget andet pa denne jord og kan ikke ggre andet
end at holde afstand til Kasteren, og vil ikke turde angribe eller neerme sig.

Varighed: 2 minutter eller til brydes

Brydes af: Offeret bliver ukampdygtig (se livsstatus), kasteren ikke leengere pege pa offeret i
kamp eller kasteren tager skade

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Dette er en kampformular, som derfor kan bruges i kamp.

Offeret ma selv rollespille effekten som de gnsker det, si leenge de ikke angriber eller neermer
sig kasteren.

Sorg Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en utrolig sorg og utilfredshed med livet
og altlevende i et offer.

Pris: 1 Svovl eller 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren pege pa offeret og siger “Sorg”

Effekt: Offeret vil udstrale sorg og vil ikke kunne skade eller starte kampe med udgde vesner.
Dette gelder dog ikke overfor levende.

Varighed: 5 min eller indtil brudt

Brydes af: Offeret tager skade.

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus)

Husk: Offeret kan vere levende eller udgd.

Taglivi Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tage 1liv fra et offer og give det til sig selv, hvis
kasteren mangler LP.

Pris: 1 Svovl eller 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved et offer og siger “Tag Liv1”
Effekt: Offeret tager 11 skade og kasteren helbreder 1 LP
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret har o (nul) LP.

Husk: Kan kun udfgres, hvis kasteren mangler LP
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Niveau 2 : Dgdsmagi

Pris: 1 Svovl og 1 Ekstrakt

Blivtil and
(Kraever genstand: hvidt

tyD

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren sende sig selv eller en anden person ind i
Andeverdenen

Pris: 1 Svovl og 1 Ekstrakt

Fokus: Kasteren eller Enkelt person

Handtegn: Bergring

Rxekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren siger “Bliv til and” pa sig selv eller mens de rgr ved en anden, hvorefter
der tages et hvidt tyl over hovedet pa personen, som formularen bliver kastet pa.

Effekt: Personen er nu i andeverden (se regler for andeverden)

Varighed: Indtil brudt

Brydes af: Personen tager det hvide tyl af eller bliver smidt ud af andeverden (se regler for
Gespenst under Udgde)

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus)

Husk: Hvidt tyl og leese reglerne for andeverden og Gespenster

Tagliv2 Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tage 2 liv fra et offer og give det til sig selv,
hvis kasteren mangler LP.
Pris: 1 Svovl og 1 Ekstrakt
Fokus: Kasteren
Handtegn: Bergring
Rekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved et offer og siger “Tag Liv 2”
Effekt: Offeret tager 2 i skade og kasteren helbreder 2 LP
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: Offeret har o (nul) LP.
Husk: Offeret tager altid skade, men kasteren kan kun helbrede manglende LP og kan kun
udfgres, hvis kasteren mangler LP
Udgdes Ven Beskrivelse: Med denne formular vil en udgd miste lysten til at skade kasteren pa den ene

(Kan-kastes-i-kamp)

eller anden made.

Pris: 1 Svovl og 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren peger pa en udgd og siger “Udgdes Ven”

Effekt: Det udgde offer vil ikke kunne skade eller kaste formularer pa kasteren.
Et vampyr offer vil ej heller kunne suge blod fra kasteren.

Varighed: 5 Minutter eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren pafgre skade eller kaster formularer pa den udgde.
Immunitet: Offeret er levende eller offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (Se livsstatus)
Husk: Denne formular kan godt bruges i kamp
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Niveau 3 : Dgdsmagi

Pris: 1/2 eller 2/1 - Svovl og Ekstrakt

Smerte

(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren pafgrer ulidelig smerte til et offer, hvilket ggr
at vedkommende ikke kan bruge evner, kaste formularer, keempe eller handle fysisk.

Pris: 1 Svovl og 2 Ekstrakt eller 2 Svovl og 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raekkevidde: gjenkontakt

Udfgrelse: Kasteren peger pa et offer og sige “Smerte”

Effekt: Offeret er ikke istand til at bruge evner, kaste formularer eller keempe, men blot falde
til jorden og vride sig i smerte og tale/rdbe besvaeret

Varighed: 2 minutter eller indtil brudt

Brydes af: Offeret bliver ukampdygtig( se livsstatus), Kasteren ikke leengere peger pa offeret
eller kasteren tager skade/bliver bevidstlgs

Immunitet: Offeret er dgende eller forblgder (se livtstaus)

Husk: Dette er en kampformular

Forkort Liv

(Kan-kastes-i-kamp)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren reducere tiden det tager en karakter draebt
karakter at d¢ ned til 5 minutter

Pris: 1 Svovl og 2 Ekstrakt eller 2 Svovl og 1 Ekstrakt

Fokus: Enkelt person

Handtegn: Bergring

Rxekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren leegger en hand pa offeret og sig “Forkort Liv”

Effekt: Offerets resterende tid fgr de dgr, forkortes til 5 minutter

Varighed: Til offeret bliver reddet eller dgr

Brydes af: -

Immunitet: Offeret resterende tid er lavere end 5 minutter.

Husk: Du kan kaste formularen flere gange, men offerets resterende tid kan aldrig blive lavere
end 5 minutter og formularen kan ikke gge tiden.

Dit offer vil ikke genkende dig, hvis de nar at blive reddet inden tiden udlgber, da de jo har
varet karakter draebte (Se livsstatus i grundregler)

Tagliv3

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tage 3 liv fra et offer og give det til sig selv, hvis
kasteren mangler LP.

Pris: 1 Svovl og 2 Ekstrakt eller 2 Svovl og 1 Ekstrakt

Fokus: Kasteren

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved et offer og siger “Tag Liv 3”

Effekt: Offeret tager 3 i skade og kasteren helbreder 3 LP

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret har o (nul) LP.

Husk: Offeret tager altid skade, men kasteren kan kun helbrede manglende LP, og kan kun
udfgres, hvis kasteren mangler LP
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Niveau 4 : Dgdsmagi

Pris: 2 Svovl og 2 Ekstrakt

Dgdsvind
(Kampformular
Krever genstand:

Lgse havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren fremmane en dgdelig vind, som skader alle
levende den rammer.

Pris: 2 Svovl og 2 Ekstrakt og en handfuld havregryn

Fokus: Flere Personer

Handtegn: Kaste

Raekkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren har en handfuld havregryn i den ene hdnd og raber tydeligt “Dgdsvind”
og kaster havregrynene.

Effekt: Alle Levende Ofre, som bliver ramt af havregrynene tager 2 i skade.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: et individuelt offer er dgende eller blgdende eller et individuelt offer er udgd.
Husk: Denne formular har ingen eftekt pa udgde og Kasteren kan selv blive ramt af denne
formular. Karaktere som er dgende, (se livsstatus) kan som umiddelbart ikke blive ramt af
formularen, da det skal vere tydeligt at kasteren gnsker at karakterdraebe et individ.

Blodmagi

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren udvinde livsenergi fra blod og helbrede alle
sine manglende LP og fjerne alle effekter fra alkymibrygge.

Pris: 2 Svovl og 2 Ekstrakt

Fokus: Kasteren

Handtegn: Bergring

Rakkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren har Blodbeholderen i begge hender og siger “Blodmagi”

Effekt ved normalt blod: Kasteren helbreder alle manglende LP og alle effekter fra
alkymibrygge fjernes

Effekt ved falsk blod: Kasteren mister 2 LP.

Varighed: @jeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren har indtaget et blodkort den dag eller kasteren prgver at indtaget sit
eget blodkort

Husk: Bruges der falsk blod, mister kasteren 2 LP i stedet, og kasteren kan kun indtage ét
blodkort pr. dag og det ma ikke veere sit eget, irrelevant om det er i beholder eller ej.

Det tredje gje

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren se og kommunikere med usynlige veesner,
vaesner i andeverdenen eller vaesner gemt i skyggeskjul, uden at bryde deres tilstand.
Passiv: Hvis kasteren ser en anden spiller, som er usynlig, i skyggeskjul eller i andeverden, vil
kasteren kunne merke, der er nogen eller noget tilstede.

Pris: 2 Svovl og 2 Ekstrakt

Fokus: Kasteren

Handtegn: 3 fingre under et gje

Raekkevidde: Qjenkontakt

Udfgrelse: Kasteren siger “Tredje Qje” og leegger 3 fingre under et gje

Effekt: Kasteren kan se og kommunikere med andre som er i andeverden, hvilket IKKE
bryder deres tilstand.

Varighed: 10 min eller indtil brudt

Brydes af: kasteren fjerner handen under gjet eller Kasteren bliver bevidstlps/ ukampdygtig
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Det tredje gje

Immunitet: -

Husk: Kasteren kan fornemme at der er nogen/noget, hvis de har set spilleren, inden
formularen er kastet og kan derved advare andre om, at der er en ikke-synlig til stede.
Kasteren kan fgrst se og kommunikere med den ikke-synlige, nar formularen er kastet.
Hvis Kasteren har set spilleren i skyggeskjul/usynlige, vil de ikke opnir samme immunitet
overfor Bonk/Snigmord mod spilleren, som hvis spilleren var synlig.

Overfor ander, kan det FORST opnas, nar formularen er kastet.

Niveau 5 : Dgdsmagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Svovl og Ekstrakt

Dgdsbergring

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren slukker livs flamme i et offer og far dem til at
miste alle deres livspoints

Pris: 2 Svovl og 3 Ekstrakt eller 3 Svovl og 2 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr fysisk ved sit offer med 1 hand og siger “Dgdsbergring”

Effekt: Offeret mister alle deres LP, ryger pa o (nul) og bliver dgende (Se Livsstatus)
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er dgende eller blgdende (se livsstatus)

Husk: Dette er IKKE en kampformular, sa den kan ikke bruges i kamp og at offeret bliver ikke
udsat for et snigmord, sd udrab eller skrig er velkommen.

Dgdens vogter
(Kraever genstand: hvidt

tyD

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren fastholde en karakters sjel gennem
andeverdenen og forhindre sjelen i at forlade kroppen.

Pris: 2 Svovl og 3 Ekstrakt eller 3 Svovl og 2 Ekstrakt

og hvidt tyl

Fokus: Enkelt person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren har sit hvide tyl klar med den ene hand, rgr ved offeret og siger “Dgdens
Vogter”, og tager det hvide tyl pa.

Effekt: Kasteren er nu i andeverden og skal fglge reglerne dertil (se regler for Andeverden og
Udgde)

Sa leenge kasteren rgr ved offeret, vil tiden det tager at dg efter et karakter drab, blive sat pa

pause for offeret.

Offeret kan ikke leengere pavirkes af formularer, som andre tiden fgr de dgr.

Varighed: Sa leenge Kasteren rgr offeret eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren ikke leengere er i andeverden eller ofrets krop bliver gdelagt eller offeret
bliver genoplivet

Immunitet: Offer er ikke blgdende (se livsstatus)

Husk: Kasteren kan ga ud af dndeverden, nar det passer dem, men dette bryder formularen.
Kasteren forbliver i andeverdenen, hvis Kasteren giver slip pa offeret, ofrets krop gdelegges
eller offeret genoplives.
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Skygge skjold

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren skabe et magisk skjold omkring sig selv, som
beskytter mod skade.

Pris: 2 Svovl og 3 Ekstrakt eller 3 Svovl og 2 Ekstrakt

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde: -

Udfgrelse: Kasteren siger “Skygge skjold”

Effekt: Kasteren ignorer det naeste slag, kastevaben, pil, skud eller skades-formular, som
rammer kasteren.

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren har ignoreret et slag, kastevaben, pil, skud, eller skades-formular
Immunitet: Kasteren har allerede et aktivt skjold

Husk: Skades-formularer, er formularer som fa offeret til at miste LP.

Ikke skades-formualrer, som “Frygt”, pavirker stadig kasteren, men opbruger ikke skjoldet
Kasteren ma gerne have midlertidige RP, nar formularen kastes, men skjoldet bliver brugt
forst og denne formular beskytter ikke mod alkymi brygge, -eliksirer eller evner som Bonk
eller Snigmord
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Niveau 6 : Dgdsmagi

Pris: 4 Svovl og 4 Ekstrakt

Animer dgd

(Kan-kastes-i-kamp)

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren forsgge at animere en dgd krop.

Dette gores ved at fylde dem med d¢ds magi og tvinge dem til at fglge kasterens vilje, men
hvis dette fejler, destrueres offerets krop i processen.

Pris: 4 Svovl og 4 Ekstrakt

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Animer Dgd”, derefter kommunikere offeret og
Kasteren, spiller til spiller, hvortil offeret acceptere at varigheden er mindst 3 timer eller indtil
brudt. Derefter teller Kasteren til 10 LV’er, hvorefter formularen tager effekt.

Effekt, hvor offeret acceptere: Offeret vil den neeste aftalte tid, veere genopstaet som en
viljelps krop.

Offerets viljelgse krop til have LP tilsvarende antalet som star pa deres karakterskema.
Offeret vil veere i stand til at tale, ga, keempe og bruge evner, som normalt.

Offeret vil have samme regler som en niveau 1 udgd.

Offeret vil fremsta svag, ufokuseret og ikke helt sig selv, og vil frivilligt og iherdigt fglge
Kasteren og kasterens anvisninger eller gnsker.

Den viljelgse krop kan ikke blive genoplivet.

Nar formularen brydes vil spilleren have mulighed for at blive udgd (se Efterfglgende effekt)
Effekt hvor offeret ikke acceptere: Offeret dgr gjeblikkeligt

Varighed: 3 timer eller indtil brudt

Brydes af: Solopgang, Kasteren frigiver offeret eller offeret ryger pa o(nul) LP
Efterfglgende effekt, hvor offeret acceptere: Kasteren og Offeret gar samme op i GM-garden,
hvor offeret nu har mulighed for, i stedet for at lave en ny karakter, at velge at lade den
samme karakter genopsta som udgd.

Offerets Karakter mister stadig alle ubrugte EP, og fjerner evne/evner tilsvarende 5 EP.
Derefter far karakteren Niveau 11 udgd.

Karakteren kommer tilbage i spil, men vil have problemer med hukommelsen og vil:

-Have svert ved at huske noget fra deres tidligere liv

-Ikke kunne huske, hvad de har gjort den dag, hvor formularen blev kastet pa dem.

-Tkke kunne huske, hvad de har gjort underlagt Kasterens vilje.

-Aldrig kunne blive i stand til at husk, hvem der har slaet dem ihjel

Immunitet: Offeret er ikke blgdende eller Offeret er udgd.

Husk: Denne formular kraever en accept for offeret, om at blive animeret, da offeret og
kasteren aftaler et cirka tidspunkt, hvortil formularen brydes.

Formularen kan ikke have en varighed leengere end solopgang.

Offeret kan ikke genoplives, nir formularen har taget effekt.
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ELEMENTMAGI - Tre og Malm

Niveau 1:Elementmagi

Pris: 1 Tre eller Malm

Stgd
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give stgd til et offer, som far dem til at spjaette
og slippe eller smide, hvad de har i henderne.

Pris: 1 Tre eller Malm

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Razekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet og raber tydeligt “Stgd”, mens de peger pa offeret.
Effekt: Offeret slipper eller smider, hvad de har i henderne.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er bevidstlgs, ukampdygtig eller har mad/drikke i heenderne.

Husk: Immuniteten ndr et offer har mad eller drikke i heenderne

Vindpust
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren frembringe et vindpust, som velter ofre foran
sig.

Pris: 1 Trz eller Malm

Fokus: Flere personer

Handtegn: Flad hand og gjenkontakt

Rzekkevidde: 3 meter

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, siger tydeligt “Vindpust” og skubber handfladen mod
offeret eller ofrene.

Effekt: Alle ofre, som er foran kasterens hand, gar pa knz.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret holder et skjold i en hand, er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)
Husk:

Afslgre gift

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren dufte til en bryg, en drik, et krus eller
lignende og genkende lugten af gift

Pris: 1 Tre eller 1 Malm

Fokus: Kasteren

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tager fat om bryg/drik/krus/genstand og sniffer til den, hvorefter de
siger “Afslgr Gift”

Effekt: Kasteren ser pa alkymisedlen. Hvis det er en gift, ved kasteren nu det er en gift.
Er det ikke en gift, ved kasteren ikke om der er noget i drikken eller ej.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: -

Husk: Formularen kan kun afslgre gifte, sa hvis alkymi sedlen ikke er en gift, sa skal der
spilles pa, at drikken er fri for alkymi brygge.
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Niveau 2 : Elementmagi

Pris: 1 Tre og 1 Malm

Hedeslag

Beskrivelse: Med dennen formular kan kasteren fa et offer til at fgle noget tilsvarende til et
hedeslag og med en utrolig tgrst, som vil fa dem til at drikke det nermeste de finder.
Pris: 1 Tree og 1 Malm

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Hedeslag”

Effekt: Offeret vil lede efter noget at drikke, og drikke det.

Varighed: Indtil offeret har drukket 3 mundfulde vaske eller indtil brudt

Brydes af: Offeret tager skade

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Offeret skal drikke tilsvarende 3 mundfulde fgr formularen er brydes

Kuldeskeer

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give et offer fglelsen af at fryse voldsomt,
hvilket tvinger dem til at folde sine fingre og holde handerne tet pa brystet.

Pris: 1 Tre og 1 Malm

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Kuldeskaer”

Effekt pa Levende: Offeret kan ikke ggre noget med sine haender som f.eks. at slas, kaste
formularer eller lignende, men blot holde dem tat mod brystet og prgve at fa varmen.
Effekt pa Udgde: Giver beskyttelse mod formularen “Varm Omfavnelse”, hvis offeret sidder
ved et bal, eller efter 5 minutter helbred offeret 1 LP

Varighed for Udgde: 5 Minutter eller indtil brudt

Varighed for Levende: 15 Minutter eller indtil Brudt

Brydes af: 2 minutter ved et bal eller formularen “Varm omfavnelse”

Immunitet: Offeret er pavirket af formularen “Varm omfavnelse”, er ukampdygtig eller
bevidstlgs (se livsstatus)

Husk:

Varm omfavnelse

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give et offer fglelsen af en behagende varme
og vil naer et bal kunne meerke livet blusse op inde i dem.

Pris: 1 Tre og 1 Malm

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Enkelt Person

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Varm omfavnelse”

Effekt pa Levende: Giver beskyttelse mod eller bryder formularen “Kuldskar” eller

efter 2 minutter foran et bal, helbreder offeret 1 LP.

Effekt pa udgde: Tager 1i skade, hvis de sidder ved et bal

Varighed for Levende: 15 minutter eller indtil brudt

Varighed for udgde: Qjeblikkelig

Brydes af: 2 minutter ved et bal, bliver offer for formularen “kuldeskar” eller offeret bliver
ukampdygtig eller bevidstlgs

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)

Husk:
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Niveau 3 : Elementmagi

Pris:1/2 eller 2/1 - Trae og Malm

Iskugle
(Kampformular

Kraever genstand:

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe et magisk projektil, som kan give
skade til et offer den rammer

Pris: 1 Tree og 2 Malm eller 2 Tra og 1 Malm, og en skumbold

Fokus: Enkelt Person

skumbold)
Handtegn: Kaste
Raekkevidde: Kaste
Udfgrelse: Kasteren tager bolden i den ene hand, krgller magi kortet i den anden hand, siger
“Iskugle” og med en skubbende bevaegelse, kaster bolden mod et offer
Effekt: Det fprst offer som bliver ramt af skumbolden, tager 3 i skade.
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: -
Husk: Magiske skades kugler skader rustning fgrst og kan ikke parres af skjolde
Kampesten Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe en stor kampesten ud af jorden og
bruge den til at nedbryde en port.
Pris: 1 Tree og 2 Malm eller 2 Trz og 1 Malm
Fokus: Port
Handtegn: Kaste
Rxekkevidde: 5 meter
Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, griber fat med begge hander i graesset eller ligger
dem pa jorden. Derefter siger kasteren “Kampesten” og laver en kastende beveaegelse hen mod
porten.
Effekt: Porten tage 2 i skade
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: -
Husk: Denne formular har ingen effekt pa karaktere som star mellem kasteren og porten.
Kasteren ma gerne kaste et kastevaben i tilsvarende stgrrelse, som er giet igennem vabentjek
som et kastevaben, som ekstra effekt.
Gores dette giver kastevabenet ikke yderligere skade til hverken porten eller karaktere, og det
kraever ikke evnen “Kastevaben” for at ggre dette i forbindelse med formularen.
Usynlighed Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren ggres sig selv eller et offer usynlig.

(Kraever genstand: blat tyl)

Pris: 1 Tree og 2 Malm eller 2 Tre og 1 Malm, og blat tyl

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rxekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved malet for formularen og siger “Usynlighed”
Effekt: Kasteren leegger et blat tyl over sig/eller offeret og bliver usynlig (se regler for
Grundregler - Usynlighed)

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Offeret fjerne det bla tyl

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig

Husk:
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Niveau 4 : Elementmagi

Pris: 2 Tra og 2 Malm

Forstene

(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren forvandle et offer til sten, i en kortere periode,
hvorved offeret ikke leengere kan interagere eller blive pavirket af verdenen.

Pris: 2 Tre og 2 Malm

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og @jenkontakt

Raxekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren pege pa offeret og siger “forstene”

Effekt: Offeret stivner over 3 sekunder i en stilling og bliver immun over for skade, formualer,
alkymibrygge og karakterdrab, men kan hverken kommunikere, bruge evner eller bevaege sig.
Varighed: 10 minutter eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren frigiver forsteningen, ved at sige “frigive” eller kasteren bliver bevidstlgs,
dgende eller karakter drabt

Immunitet: Offeret er blgdende

Husk: Det behgver ikke veere frivilligt, at Kasteren siger ordet for at frigive forsteningen.
Offeret kan stadig se og hgrer, hvad der foregar omkring dem.

Isvind

(Kampformular
Kraever genstand: lgse
Havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren kaste en isvind, som danner et lag af is pa
ofre, hvilket gar de ikke kan bevage kroppen.

Pris: 2 tree og 2 Malm og en handfuld lgse havregryn

Fokus: Flere personer

Handtegn: Kaste

Raekkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet med en hand, har en handfuld Havregryn i den anden
hand og raber tydeligt “Isvind”, hvorefter havregrynene kastes efter ofrene.

Effekt: Alle som bliver ramt af havregrynene, inklusiv kasteren, fryser i den stilling de har og
kan ikke bevaege sig fra hovedet og ned.

Varighed: 10 minutter eller indtil brudt

Brydes for et individuelt offer: Offeret tager skade

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgst (se livsstatus)

Husk: Skjolde beskytter ikke mod at blive ramt.

Neutralisér alkymibryg

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren neutralisere effekten af en alkymibryg, som
kasteren eller et offer har indtaget.

Pris: 2 Tre og 2 Malm

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved malet for formularen, og siger “Neutralisér alkymibryg”
Effekt: Hvis offeret er pavirket af en alkymibryg, som er tidsbaseret, bliver effekten oplgst
Varighed: @jeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller ikke pavirket af en alkymibryg

Husk: Alkymibrygge som giver skade, kan ikke neutraliseres
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Niveau 5 : Elementmagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Trae og Malm

Ildkugle
(Kampformular

Kraever genstand:

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe et magisk projektil, som kan give
skade til et offer den rammer

Pris: 2 Tre og 3 Malm eller 3 Tre og 2 Malm, og en skumbold

Fokus: Enkelt Person

Skumbold)
Handtegn: Kaste
Rekkevidde: Kaste
Udfgrelse: Kasteren tager bolden i den ene hand, krgller magi kortet i den anden hand, siger
“Ildkugle” og med en skubbende bevaegelse, kaster bolden mod et offer
Effekt: Det fprst offer som bliver ramt af skumbolden, tager 5 i skade.
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: -
Husk: Magiske skades kugler skader rustning forst og kan ikke parres af skjolde
Vandform Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren forvandle sig selv til en flydende form, for at
(Kampformular) beskytte sig selv.

Pris: 2 Tree og 3 Malm eller 3 Trz og 2 Malm

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde: -

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, samler benene, knytter neverne og lgfter armene,
saledes at kasterens krop former et “T”, og siger vandform

Effekt: Kasteren kan ikke tage skade eller blive pavirket af magi eller evner, sa leenge deres
krop er i “T”-form.

Varighed: Indtil brudt

Brydes af: En af kasterens arme kommer under kasterens bryst.

Immunitet: -

Husk: Kasteren er i en flydende form, sa vaben eller fysiske genstand kan ikke pavirke
kasterens T-form, ligeledes kan Vandform ikke oplgses med magi.

Neutralisér alkymieliksir

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren neutralisere effekten af en alkymieliksir, som
kasteren eller et offer har indtaget.

Pris: 2 Tre og 3 Malm eller 3 Tr og 2 Malm

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret, og siger “Neutralisér alkymieliksir”
Effekt: Hvis offeret er pavirket af en alkymieliksir

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller ikke pavirket af en alkymieliksir
Husk:
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Niveau 6 : Elementmagi | Pris: 4 Tree og 4 Malm

Flammehav Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren projektere flydende flammer ud, som brender
(Kampformular alt hvad det ror.

Krever genstand : Lose Pris: 4 Tr og 4 Malm

havregryn) Fokus: Flere personer

Handtegn: Kaste

Rekkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet med en hdnd og har en handfuld havregryn i den ene
hand og raber tydeligt “Flammehav”, hvorefter havregrynene kastes efter ofrene.

Effekt: Alle som bliver ramt af havregrynene, inklusiv kasteren, tager 3 i skade.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er blpdende.

Husk: Magiske skade, skader rustning fgrst og kan ikke parres af skjolde
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KORPUSMAGTI - Blek og Svamp

Niveau1:Korpusmagi | Pris: 1 Blek eller Svampe
Std Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren fastlase underdelene af et offers krop, s de
(Kampformular) ikke kan andet end at sta stille pa stedet.
Pris: 1 Blek eller 1 Svamp
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Pege og gjenkontakt
Raekkevidde: @jenkontakt
Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet med den ene hand og siger “Sta”, mens der peges pa
offeret
Effekt: Offeret vil ikke kunne flytte eller lpfte fodderne fra jorden
Varighed: 30 sekunder
Brydes af: Offeret bliver bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus)
Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)
Sanselgs Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tvinger et offer til at miste alle sanser i en
kortere periode.
Pris: 1 Blek eller 1 Svamp
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rzkkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Sanselgs”
Effekt: Offeret lukke gjnene, holde sig for grene og stoppe med at tale og lave lyde; alting pa
en gang.
Varighed: Maks 5 minutter
Brydes af: Offerets heender bliver fjernet fra deres grer eller offeret tager skade
Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)
Husk: at fortelle offeret, hvornar formularen ophgrer eller selv at bryde formularen pa
offeret.
Udmattet Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren ggre et offer unaturligt udmattet, sd offeret
bliver ngdr til at tage et hvil.
Pris: 1 Blek eller 1 Svamp
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rzekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Udmattet”
Effekt: Offeret vil over de naste 15 sekunder fgle sig mere og mere traet og udmattet, og vil
lede efter et sted at sidde eller leegge ned, for at genvinde sin styrke. Er offeret i gang med en
handling, formular eller ritual, vil denne formular ikke blokere dem i at fortsztte, men de vil
synligt veere trette og udmattede i stgrre og stgrre grad.
Sa leenge formularen varer, vil offeret ikke kunne keempe eller vide hvem der har kastet
formularen pa dem
Varighed: 5 minutter eller indtil brudt
Brydes af: Offeret sidder ned i 2 minutter eller offeret tager skade
Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus)
Husk: Offeret kan godt sidde ned i forvejen
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Niveau 2:Korpusmagi

Pris: 1 Bleek og 1 Svampe

Ga
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tvinge et offers fgdder til modstride dem, og
bevaege sig vaek fra kasteren.

Pris: 1 Blaek og 1 Svamp

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raxekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, pege pa offeret og raber tydeligt “G&”
Effekt: Offeret gir 50 normale skridt vaek fra Kasteren.

Varighed: 50 normale skridt

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller offeret kan ikke bevaege sig

Husk: Offeret skal ga, ikke lpbe

Ra styrke

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give sig selv eller et offer pget styrke.
Pris: 1 Blek og 1 Svamp

Fokus: Kasteren eller Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved malet for formularen og siger “Ra skyrke”

Effekt: Offeret far +2 nevekamp

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Offeret har veret i en neevekamp

Immunitet: Offeret allerede er pavirket af Ra Styrke formularen eller

Offeret er bevidstlgs (se Livsstatus)

Husk: Der kan godt bruges andre midler til at pge nevekamp, sammen med denne formular

Sult

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe en unaturlig sult hos et offer,
saledes at de vil spise det naste de kan fa fingrene i.

Pris: 1 Blek og 1 Svamp

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tager fat i offeret og siger “Sult”.

Effekt: Offeret vil straks sgge efter noget at spise, tilsvarende et stykke frugt, en bolle, en
sandwich eller et varmt maltid, og spise det.

Varighed: Til offeret har spist halvdelen eller indtil brudt

Brydes af: Offeret tager skade

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus))

Husk: Offeret kan ikke ngjes med at spise eksempelvis en handfuld ngdder eller chips.
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Niveau 3: Korpusmagi

Pris: 1/2 eller 2/1 - Bleek og Svampe

Lamme kropsdel

(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren lamme et offers kropsdel.

Pris: 1 Blek og 2 Svampe eller 2 Blek og 1 Svamp

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Rakkevidde: Qjenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, pege pa offeret og raber tydeligt “Lamme” efterfulgt
at kropsdelen (hgjre/venstre arm/ben).

Effekt: Offeret kropsdel bliver lammet, saledes at de ikke kan bruge kropsdelen til noget. Er
det et ben, ville offeret kunne hinke. Er det en arm, vil offeret arm blive slap og slippe, hvad de
harihanden.

Varighed: 30 sekunder

Brydes af: Kasteren eller offeret bliver ukampdygtigt

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Kropsdelen kan vere arme eller ben, ikke hoved eller torso, og at fa gjenkontakt med
offeret, sa de ved det er dem, som bliver ramt af formularen.

Stum
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren ggre et offer stumt, saledes at de ikke kan sige
noget.

Pris: 1 Blek og 2 Svampe eller 2 Blek og 1 Svamp

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raekkevidde: Qjenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet og raber tydeligt “Stum”, mens der peges pa offeret.
Effekt: Offeret vil fgle deres leber og tunge sngre sig sammen, hvortil de ikke er i stand til at
sige noget

Varighed: 30 sekunder

Brydes af: Kasteren eller offeret bliver ukampdygtigt

Immunitet: Offeret er bevidstlgst (se livsstatus)

Husk: at fa gjenkontakt med offeret, sa de ved det er dem, som bliver ramt af formularen.

Sveekke
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren svakke et offers arme, saledes at de skal bruge
2 hender til at lgfte noget som helst.

Pris: 1 Blek og 2 Svampe eller 2 Blek og 1 Svamp

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Rzekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, pege pa offeret og raber tydeligt “sveekke” .
Effekt: Offeret skal bruge 2 haender for bruge et vaben eller skjold.

2-handsvaben bliver for tunge til at bruge.

Varighed: 1 minut eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren bliver ukampdygtig eller bevidstlgs

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig (se livsstatus)

Husk:
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Niveau 4: Korpusmagi

Pris: 2 Blek og 2 Svampe

Kommando Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren patvinge et offer til at udfgre en simpel
(Kampformular) kommando.
Pris: 2 Blek og 2 Svampe
Fokus: Enkelt person
Handtegn: Pege og gjenkontakt
Rzekkevidde: @jenkontakt
Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet og raber tydeligt “Kommando” efterfulgt at et
en-stavelses-ord, mens der peges pa offeret.
Effekt: Offeret udfgre handlingen gjeblikkeligt.
Varighed: 60 sekunder eller indtil brudt
Brydes af: Kasteren tager skade eller offeret bliver ukampdygtig eller bevidstlgs
Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs
Husk: Pas pa med ord, hvor man “bliver noget” som “bange”, “keerlig” og lignede. De vil ikke
virke fordi disse ord netop kraever ordet “bliv” eller “veer”. Ord som “st&”, “klap”, “Hop”, “Hink”
er bedre.
Jernblod Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren forsterke jernet, som Igber rundt i deres blod,
saledes at det fungere som rustning
Pris: 2 Blek og 2 Svampe
Fokus: Kasteren
Handtegn: -
Raekkevidde: -
Udfgrelse: Kasteren siger “Jern Blod”
Effekt: Kasteren far +2 RP og kan ikke fa suget blod af en vampyr eller fa tappet/overfgrt blod
fra en lege.
Varighed: 1 time eller indtil brudt
Brydes af: Kasteren tager 2 skade
Immunitet: -
Husk: Denne formular kraever ikke evnen “Rustningsbrug” for at virke
Regeneration Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren manipulere sin egen krop, siledes at de kan
helbrede sig selv.
Pris: 2 Blek og 2 Svampe
Fokus: Kasteren
Handtegn: -
Raekkevidde: -
Udfgrelse: Kasteren satter sig ned og siger “Regeneration”
Effekt: Kasteren helbreder 1 LP hvert 5 minut de sidder stille samme sted.
Varighed: Indtil brudt
Brydes af: Kasteren har helbredet alle manglende LP eller
Kasteren rejser sig op eller Kasteren tager skade
Immunitet: Kasteren mangler ikke nogen LP
Husk: Kasteren skal blive siddende for at helbrede LP.
Kasteren kan stadig tale, spise, bruge evner eller lignende, uden at det bryder formularen, sa
leenge de bliver siddende pa stedet.
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Niveau 5: Korpusmagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Blaek og Svampe

Kveele
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan du stoppe offeret i at treekke vejret og til sidst fa dem til
at falde om bevidstlgse.

Pris: 2 Blek og 3 Svampe eller 3 Svampe og 2 Blek

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Razekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kort og siger “Kvale”, mens der peges.

Herefter begynder Kasteren at telle til 10 LV’er.

Effekt: Offeret kan ikke ggre andet end gribe sin strube og efter 10 sekunder,

falder de omkuld bevidstlgs om og har mistet 1 LP.

Varighed: 10 sekunder (telling af 10 LV’er af kasteren) eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren ikke leengere pege pa offeret, kasteren tager skade eller offeret bliver
bevidstlgs eller ukampdygtig

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Kasteren tager IKKE fat om halsen pa dit offer,

og at nar offeret vagner igen kan vedkommende genkende dig

Kroppens Anker

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren fastlase et offer i den fysiske verden, hvilket
gor dem ude i stand til at gd i andeverden.

Pris: 2 Blek og 3 Svampe eller 3 Svampe og 2 Blek

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Raekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren peger pa offeret og siger “Kroppens Anker”

Effekt: Offeret kan ikke komme ind i andeverden.

Varighed: 1 minut eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren ikke leengere peget pa offeret, Kasteren tager skade eller offeret bliver
ukampdygtig.

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Denne formular virker ogsa mod udgde.

Paralyse

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren paralysere et offer, saledes at de ikke kan
bevaege deres krop.

Pris: 2 Blek og 3 Svampe eller 3 Svampe og 2 Blek

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Offeret og siger “Paralyse”.

Effekt: Offeret setter eller legge sig ned, og kan ikke bevaege deres krop eller tale.
Varighed: 5 minutter eller indtil brudt

Brydes af: Offeret bliver ukampdygtig

Immunitet: Offeret er ukampdygtigt eller bevidstlgst (se livsstatus)

Husk: Offeret er kun paralyseret, sd de kan se og hgre alt, hvad der foregar.
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Niveau 6: Korpusmagi

Pris: Kasteren kan ikke genoplives eller lave et sjelekammer!

Dobbeltgenger

Beskrivelse: Med denne formular har den levende kaster oprettet en dobbeltgenger, som
deler kasterens minder og vil kunne tage karakterers plads, hvis den ene af dem dgr.

Passiv: Kasteren kan ikke genoplives eller lave et sjelekammer

Pris: Denne formulars pris komme gennem dens Passive effekt

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde:-

Udfgrelse: Denne formular skal ikke kastes fgr den skal bruges.

Nar Kasteren er blevet karakter drebt og dgr, tager de deres karakter skema med op i
bunkeren og fplger denne formulars effekt og ikke reglerne for karakter drab.

Effekt: Karakteren mister alle ubrugte EP, og fjerner evner tilsvarende 5 ep.

Derefter gar karakteren i spil, som sin egen dobbeltgenger.

Nar karakteren gar i spil, som sin dobbeltgenger, vil karakteren aldrig kunne huske, hvad der
er sket til dette LV.

Varighed: -

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren er udgd eller Kasteren har brugt denne formular til dette LV

Husk: Tilkgb af denne formular giv en passiv effekt, som ggr kasteren ikke kan genoplives
som normalt eller lave et sjeelekammer, Kasteren kan kun bruge denne formular en gang til et
LV, for at undga at dg.

Den passive effekt er geldende si leenge karakteren har Niveau 6 korpusmagi.

Skulle en korpusmager med Dobbelgenger acceptere, nar de far kasteret formularen “Animer
udgd” pa sig, vil korpusmageren ikke bruge den “efterfplgende eftekt” af formularen “Animer
Udgd”, men vil fglge reglerne for “Dobbelgenger” (Se Dgdsmagi Niveau 6)
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LIVSMAGI - Pergament og Krystal

Niveau1: Livsmagi

Pris: 1 Pergament eller Krystal

Solens Lys
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular frembringer kasteren et bleendende lys mod et offer
Pris: 1 Pergament eller Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Rzekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, pege pa offeret og raber tydeligt “Solens Lys”
Effekt: Offeret skal holde sig for gjnene i 5 sekunder.

Varighed: 5 sekunder fra offeret har holdt sig fra gjnene.

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller blind

Husk: Dette er en kampformular, og Offeret skal holde sig for gjnene pa den ene eller anden
made, og forst derefter kan de begynde at teelle.

Givlivi

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give andre livsenergi pa bekostning af sine
egen.

Pris: 1 Pergament eller Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Giv Liv 1”
Effekt: Kasteren mister 1 LP og offeret helbredes 1 LP
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren eller Offeret er udgd.

Husk: Kasteren kan ikke bruge midlertidige RP til at give liv

Livs Beskyttelse 1

(Kraever genstand: Grgnt

band)

Beskrivelse: Denne formular kan give livs forsteerkende beskyttelse.

Pris: 1 Pergament eller Krystal, og grgnt band

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tager fat ved offeret og siger “Livs Beskyttelse 17, og pafgre gront band pa
offerets ene overarm.

Effekt: Offeret far 1 midlertidige RP.

Varighed: en time eller indtil brudt

Brydes af: At tage 1 skade.

Immunitet: Offeret allerede har midlertidige RP eller offeret har o (nul) LP.
Husk:
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Niveau 2 : Livsmagi

Pris: 1 Pergament og 1 Krystal

Givliv2

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give andre livsenergi pa bekostning af sine
egen.

Pris: 1 Pergament og 1 Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Giv Liv 2”
Effekt: Kasteren mister 2 LP og offeret helbredes 2 LP
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren eller Offeret er udgd.

Husk: Kasteren kan ikke bruge midlertidige RP til at give liv

Livets Glede

Beskrivelse: Med denne formular kan givet et offer ubestrideligt se gleeden ved at alt levende.
Pris: 1 Pergament og 1 Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og gjenkontakt

Razkkevidde: gjenkontakt

Udfgrelse: Kasteren tager fat ved offeret og siger “Livets Gleede”

Effekt: Offeret vil udstrale gleede og vil ikke kunne skade eller starte kampe med levende
vasner. Dette gelder dog ikke overfor udgde.

Varighed: s minutter eller indtil brudt

Brydes af: At offeret tager skade

Immunitet: Offeret er bevidstlgs

Husk: Offeret kan godt vere udgd.

Livs Beskyttelse 2

(Krever genstand: Grgnt
band)

Beskrivelse: Denne formular kan give livs forsteerkende beskyttelse.

Pris: 1 Pergament og 1 Krystal, og gront band

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tager fat ved offeret og siger “Livs Beskyttelse 2”, og pafgre grgnt band pa
offerets ene overarm.

Effekt: Offeret far 2 midlertidige RP.

Varighed: en time eller indtil brudt

Brydes af: At tage 2 skade.

Immunitet: Offeret allerede har midlertidige RP eller offeret har o (nul) LP.
Husk:
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Niveau 3 : Livsmagi

Pris: 1/2 eller 2/1 - Pergament og Krystal

Givliv3 Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give andre livsenergi pa bekostning af sine
egen.
Pris: 1 Pergament og 2 Krystal eller 2 Pergament og 1 Krystal
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rg¢r ved modtageren og siger “Giv Liv 3”
Effekt: Kasteren mister 3 LP og modtageren helbreder 3 LP
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: Kasteren eller Offeret er udgd.
Husk: Kasteren kan ikke bruge midlertidige RP til at give liv
Livs Beskyttelse 3 Beskrivelse: Denne formular kan give livs forsteerkende beskyttelse.

(Kraever genstand: Grgnt

band)

Pris: 1 Pergament og 2 Krystal eller 2 Pergament og 1 Krystal, og grent band
Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tager fat ved offeret og siger “Livs Beskyttelse 37, og pafgre gront band pa
offerets ene overarm.

Effekt: Offeret far 3 midlertidige RP.

Varighed: en time eller indtil brudt

Brydes af: At tage 3 skade.

Immunitet: Offeret allerede har midlertidige RP eller offeret har o (nul) LP.
Husk:

Udsxetdgd

(Kan-kastes-i-kamp)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren holde udsztte dgden for en anden karakter
Pris: 1 Pergament og 2 Krystal eller 2 Pergament og 1 Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde:Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Udsaet dgd”

Effekt: Offerets tid, som de ligger blgdende, bliver forleenget, saledes at de i alt kan legge 30
minutter, fgr de dgr

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: Karakterers livsstatus endre sig

Immunitet: Offeret er udgde eller Offeret er ikke blgdende (se livsstatus)

Husk: Denne formular gor at den totale tid en karakter leegger blgdende gges til 30 minutter,
hvilket vil sige at offeret aldrig kan ligger mere en 30 minutter blgdende. Alt derover resultere
iat de dor (se livstatus)
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Niveau 4 : Livsmagi

Pris: 2 Pergament og 2 Krystal

Solens Vrede

(Krever genstand: Lgse
havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren udtrykke solens vrede og kaste braendende lys
mod udgde.

Pris: 2 Pergament og 2 Krystal, og en handfuld Havregryn

Fokus: Flere Personer

Handtegn: Kaste

Raekkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren tager en handfuld Havregryn i den ene hand, krgller magi kortet med
den anden, raber tydeligt “Solens Vrede” og kaster havregrynene efter de udgde

Effekt: Udgde som rammes af havregrynene tager 1i skade

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er dgende eller blgdende (se livsstatus) eller offeret er ikke udgd

Husk: Dette er en kampformular, og har kun en effekt pa udgde. Karaktere som er Dgende,
(se livsstatus) kan som umiddelbart ikke blive ramt af formularen, da det skal veere tydeligt at
kasteren gnsker at karakterdrabe et individ.

Evig Hvile

Beskrivelse: Denne formular vil sprede livsmagi ind i kroppen pa en udgd, hvilket vil
destruere dem.

Pris: 2 Pergament og 2 Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren leegger en hand pa den udgde og siger “Evig Hvile”

Effekt: Den udgdes krop er nu destrueret og deres karakter er dgd.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er ikke dgende eller offeret er ikke udgd.

Husk: Denne formular kan ikke bruges i kamp, og at en vampyr stadig skal have en trepzl
igennem hjertet fgr de kan destrueres.

Helbrede Selv

Beskrivelse: Denne formular kan kasteren fylde sig selv med livsenergi og helbrede liv
Pris: 2 Pergament og 2 Krystal

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde: -

Udfgrelse: Kasteren siger “Helbrede Selv”
Effekt: Kasteren helbreder 2 LP

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren mangler ikke LP

Husk: Denne formular kan ikke bruges i kamp
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Niveau 5 : Livsmagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Pergament og Krystal

Livets Band

Beskrivelse: Denne formular kan ggre at kasteren binder sin livsenergi til en anden levende
karakter.

Pris: 2 Pergament og 3 Krystal eller 3 Pergament og 2 Krystal

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren leegger en hand pa offeret og siger “Livets Band”

Effekt: Kasteren mister LP, sd de kun har 1 LP tilbage.

Offeret far midlertidige RP tilsvarende, hvad Kasterens mister af LP.

Kasteren er ikke i stand til at keempe, bruge evner, helbrede LP eller blive pavirket af positive
formularer.

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Offeret bliver hjelpelgs (se livsstatus), at Kasteren og offeret ikke kan se hinanden
eller Kasteren og offeret giver hand.

Immunitet: Offeret er udgd eller Offeret er hjzlpelgs, dgende eller forblgder (se livsstatus)
eller hvis kasteren/offeret allerede har et aktivt “Livtes Band”

Husk: Nar formularen udlgber vil offeret miste alle sine midlertidige Livspoint, kasteren kan
godt tage skade, men ikke helbredes sa leenge formularen er aktiv

Livets Skjold

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren skabe et beskyttende skjold omkring dem,
som beskytter kasteren mod skadende magi.

Pris: 2 Pergament og 3 Krystal eller 3 Pergament og 2 Krystal

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde: -

Udfgrelse: Kasteren siger “Livets skjold”

Effekt: Kasteren ignorer de naste 2 skades formularer, som rammer kasteren.

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren har ignoreret 2 skades formularer

Immunitet: Offeret er udgd eller kasteren har allerede et aktivt skjold

Husk: Skades formularer, er formularer som fa offeret til at miste LP og kasteren ma gerne
have midlertidige RP, nar formularen kastes, men skjoldet bliver brugt fgrst

Livets Veern

(Kraever genstand : Lgse
havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular, kan kasteren skabe et magisk veern omkring sig, som ikke
tillader, hverken vasner, vaben eller magi at passere igennem, og brydes nar noget frivilligt
forlader vernet.

Pris: 2 Pergament og 3 Krystal eller 3 Pergament og 2 Krystal, og mindst en handfuld
havregryn

Fokus: havregryns Cirkel

Handtegn: -

Raekkevidde: Kasteren

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet i den ene hand, med en handfuld havregryn i den
anden hand. Derefter star Kasteren stille pa stedet og tegner en komplet cirkel af havregryn
ombkring sig.

Nar cirklen er komplet siger Kasteren “Livets Vern”

Effekt: Alt som er inde i cirklen er nu beskyttet, mod alt uden for cirklen.

Hverken vaesner, ting, pile, skud, eller magi kan ga igennem veernet udefra.
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Livets Veern
(Krever genstand : Lgse
havregryn)

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Vaernet oplgses magisk, eller et veesen inde i cirklen beslutter sig for at lade noget
forlade cirklen.

Immunitet: Kasteren kan ikke tegne havregryns cirklen i kamp

Husk: Havregryns cirklen skal veere komplet/lukket og hvis den ene handfuld ikke er nok, ma
mere gerne bruges, men kasteren ma ikke bevaege sig fra stedet.

Vealger Kasteren at forberede formularen uden for kamp, ved blot at tegne havregryns cirklen
og blive staende, kan formularen godt aktiveres selvom en kamp er i gang.

Hvis kasteren eller en anden inde i cirklen, veelger at traede over cirklen eller kaste noget ud af
cirklen, eksempelvis en formular eller sende et skud afsted, brydes formularen.

Kasteren ma gerne bevaege sig eller ga rundt, nir formularen er kastet, inden for cirklen,
uden at formularen brydes.

Niveau 6 : Livsmagi

Pris: 4 Pergament og 4 Krystal

Livets Glgd

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren overfgres al sin livsenergi for at traekker
offeret tilbage til de levendes verden.

Pris: 4 Pergament og 4 Krystal

Fokus: Enkelt person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren leegger en hand pa offeret og siger “Livets glgd”.

Effekt: Kasteren mister alle sine LP og blive dgende.

Offerets livsstatus @ndre sig fra blgdende til saret eller lignende, og

helbreder LP tilsvarende, hvad kasteren mister af LP.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren eller offeret er udgd, eller hvis offeret ikke har livsstatusen forblgder (se
livsstatus)

Husk: Formularen kan kun bruges pa en karakter, som ikke har overskredet tiden, som det
tager at dg, at kasteren mister alle sine LP og gar pa o (nul) LP og bliver dgende, og at offeret
ikke kan helbrede flere LP end de har.
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MENTALMAGTI - Urter og Mos

Niveau 1: Mentalmagi

Pris: 1 Urter eller Mos

Migraene Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren give et offer en voldsom hovedpine, mindende
om migrene, som vil fa dem til at sgge ro, vek fra lys og lyd.
Pris: 1 Urter eller Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Raekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Migraene”
Effekt: Offeret vil over de naste 15 sekunder fa mere og mere ondt i hovedet, og bliver
overfplsom overfor lys og lyde. 15 sekunder efter formularen er kastet, vil offeret prgve at sgge
vaek fra forsamlinger, larm, og lys.
Varighed: 10 minutter eller indtil brudt
Brydes af: Offeret finder et roligt sted udendgrs i skygge og leegger sig ned i 30 sekunder eller
Offeret legger sig ned i et telt uden andre til stede i 30 sekunder eller Offeret tager skade
Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)
Husk: Offeret er ikke interesseret i at starte kampe eller keempe, men vil gerne bare sgge vaek
fra larm og stgj

Sandt eller Falsk Beskrivelse: Denne formular kan kasteren at tvinge et offer til at svare sandt pa ét “ja/nej” -
sporgsmal.
Pris: 1 Urter eller 1 Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr offeret med en hand og siger “Sandt eller Falsk” efterfulgt af
spogrgsmalet.
Effekt: Offeret vil svare sandfeerdigt pa det neste spgrgsmal, enten “Ja”, “Nej” eller “Ved ikke”
Varighed: Til ofteret har svare Ja/Nej/Ved Ikke til det naeste spgrgsmal de bliver tilspurgt
Brydes af: -
Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)
Husk: Offeret skal svare sandferdigt, sa hvis de ikke kender svaret, skal de svare “Ved Ikke” og
offeret ved godt de er blevet pavirket til at fortelle sandheden.

Vrede Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe en ustyrlig vrede i et offer, som vil
fa dem til at hade alt og alle, og ikke tgve med at komme op og slas.
Pris: 1 Urter eller Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rzkkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Vrede”
Effekt: Offeret vil over de naste 15 sekunder blive mere og mere vred og irriteret.
15 sekunder efter formularen er kastet, vil offeret reagere vredt og ubehgvlet over for alt og
alle, som siger noget, kommer for tet pa, visker, kigger eller bare eksistere nar offeret.
Hvis der er nogen, som truer offeret eller pa anden made byder op til kamp, vil offeret straks
tage imod udfordringen og starte en kamp.
Varighed: 10 minutter eller indtil brudt
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Vrede

Brydes af: Offeret afslutter en naevekamp eller offeret traekker et vaben eller offeret bliver
bevidstlgs eller ukampdygtig

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs (se livsstatus)

Husk:

Niveau 2: Mentalmagi

Pris: 1 Urter og 1 Mos

Fglelsernes Magt

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren @ndre et offers fglelser overfor andre personer
til en ekstrem grad.

Pris: 1 Urter og 1 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret med en hand og forteller i en simpel setning med et
tilleegsord, hvordan de fgler omkring en person eller gruppe.

Ex: “Du er fascineret over Vogterens styrke” eller

“Du hader den amatgragtige gogler”

Effekt: Offeret bgr rollespille den pageldende fglelse i en ekstrem grad og vil ikke vide om
vedkommende overtreeder in-game grenser, er irriterende eller opfgrer sig upassende
overfor sit mal.

Nar formularen ophgre eller bliver brudt, vil offeret veere forvirret og klar over, hvad
vedkommende har sagt og gjort, men ikke huske, hvem der har kastet formularen pa sig.
Varighed: 30 minutter eller indtil brudt

Brydes af: at Modparten reagerer voldsomt f.eks. med udtryk som “NU stopper du!” eller
“Skal du have tesk?!” eller lignende

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se Livsstatus)

Husk: at fortelle offeret, at modparten skal reagere voldsomt fgr formularen brydes, at
offeret ikke vil kunne huske, hvem der har kastet formularen efterfplgende og at vaere
respektfuld over for folks off-game grenser.

Huller i Hukommelsen

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren fa et offer til at glemme et kort tidsforlgb, en
bestemt ting eller person.

Pris: 1 Urter og 1 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Offeret og siger “Huller i hukommelsen”. Herefter forklare
Kasteren til Offeret helt preecist, hvad det er vedkommende skal glemme.

Effekt: Offeret vil fole, at der er et hul i vedkommendes hukommelse, men kan hverken
placere tid, personer, sted eller andre detaljer omkring det glemte, ej heller hvem der har
forarsaget hullet

Varighed: Indtil brudt

Brydes af: Mental-Formularen “Husk Det Nu”

Immunitet: Offeret er dgende (se livsstatus)

Husk: At veere praecis nar der forklares, hvad der skal glemmes og at offeret ikke kan glemme,
det de ikke har oplevet eller dem de ikke har mgdt.

36

Version1.5.3 LV26 20. September 2024




Smertefuld sandhed

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tvinge et offer til, at svare sandferdigt pa et
sporgsmal som kasteren stiller eller negte i stor smerte

Pris: 1 Urter og 1 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Smertefuld Sandhed” efterfulgt af spgrgsmalet,
og holder fat i offeret til spgrgsmalet er besvaret eller har naegtet at svare.

Effekt: Offeret skal nu enten svare sandferdigt pa spgrgsmalet eller naegte at svare ved at sige
“Det vil jeg ikke sige!”, hvortil offeret tager 1 LP i skade.

Varighed: Til offeret har svaret eller negtet at svare pa et spgrgsmal

Brydes af: Kasteren giver frivilligt slip pa offeret

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)

Husk: Offeret kan svare sandferdigt ved at sige “Det ved jeg ikke”, hvis det er tilfeldet

Niveau 3: Mentalmagi

Pris: 1/2 eller 2/1 - Urter og Mos

Magisk sgvn
(Kampformular
Krever genstand : Lose
havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en sky af magi, som far ramte ofre til at
falde i en magisk sgvn

Pris: 1 Urter og 2 Mos eller 2 Urter og 1 Mos, og en handfuld havregryn

Fokus: Flere Personer

Handtegn: Kaste

Rakkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren har en handfuld havregryn i den ene hand, krgller magi kortet i en anden
og raber tydeligt “Magisk sgvn”, hvortil Kasteren kaster havregrynene mod ofrene.

Effekt: Alle ramt af havregrynene, inklusiv kasteren, falder i en dyb sgvn

Varighed: 2 minutter eller indtil brudt

Brydes af: Offeret bliver rusket vagen eller offeret tager skade

Immunitet: Offeret er bevidstlgs

Husk: at ruske et offer vagen er ikke bare at sparke eller prikke til dem

Vendekabe Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren tvinge et offer til at skifte side i en kamp, over
(Kampformular) til kasterens side.
Pris: 1 Urter og 2 Mos eller 2 Urter og 1 Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Pege og Qjenkontakt
Raekkevidde: Qjenkontakt
Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet og raber tydeligt “Vendekabe”, mens de peger pa
offeret.
Effekt: Offerets tanker og folelser vendes pa hovedet, og de skifter gjeblikkeligt side i kampen,
saledes at de nu slas samme med Kasteren i stedet for imod dem.
Hvis formularen kastes pa et offer, fra hver side i kampen, vil offeret forholde sig neutralt og
forlade kampen.
Hvis det kun er offeret, som er mod Kasteren, afsluttes kampen i stedet.
2 minutter efter kampen er afsluttet, vil offeret igen kunne angribe kasteren.
Varighed: 1 time eller indtil brudt
Brydes af: Kampen sluttes eller offeret bliver ukampdygtig
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Vendekabe

Immunitet: Offeret er ikke en del af kampen eller offeret har allerede faet kastet formularen

(Kampformular) pa sig fra Kasterens side i denne kamp eller offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig
Husk: Kastes formularen af alle sider, pad det samme offer, vil offeret traekke sig fra kampen.
Hypnose Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren hypnotisere et offer til at udfgre en bestemt

opgave efter bedste evne.

Pris: 1 Urter og 2 Mos eller 2 Urter og 1 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr offeret og siger “Hypnose”, hvorefter de instruere offeret i den simple
opgave, som de skal udfgre hypnotiseret. Opgaven kan ikke direkte give offeret skade.
Effekt: Offeret vil straks ga direkte hen og udfgre den opgave, de er blevet stillet.

Opgaven kan direkte pafgre skade til andre.

Tager offeret skade inden opgaven er udfgrt, vil formularen blive brudt.

Uanset om opgaven bliver udfgrt eller ej, vil offeret ikke kunne huske, at de er blevet
hypnotiseret eller hvem der har hypnotiseret dem.

Varighed: En time eller indtil brudt

Brydes af: Opgaven er udfgrt eller Offeret tager skade

Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)

eller er pavirket af Bodyguard el. Morderiske Tanker (se Mental-formular)

Husk: Opgaven bgr vaere ret simpel, som aflevér dette brev, sig denne setning, udfgr denne
handling og lignende, opgaven ma ikke direkte give offeret skade og husk at fortelle, at
offeret kan ikke huske, at de er blevet hypnotiseret eller af hvem.

Niveau 4: Mentalmagi

Pris: 2 Urter og 2 Mos

Bodyguard Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren vil tvinge et offer til at beskytte sig mod deres
vilje.
Pris: 2 Urter og 2 Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Bodyguard”
Effekt: Offeret vil fgle en ser beskyttende trang overfor kasteren, uden at vide hvorfor, og vil
gore sit bedste for at forsvare kasteren og stille sig imellem kasteren og deres modstandere.
Offeret vil keempe med det de kan (Nevekamp, vaben, Magi), men vil ikke kunne beordres i
kamp (De prgver jo kun at beskytte).
Offeret vil ligeledes fplge med Kasteren, hvis Kasteren beder dem om det.
Kasteren skal blive ved med at bede Offeret om at fglge med, hver gang de har staet stille et
par sekunder.
Varighed: 2 time eller indtil brudt
Brydes af: Offeret har beskyttet kasteren i 1 kamp eller Offeret bliver hjalpelgs eller
bevidstlgs,
eller offeret ikke leengere kan se kasteren og har talt til 5 LV’er
Immunitet: Offeret er bevidstlgs (se livsstatus)
eller er pavirket af Hypnose el. Morderiske Tanker (se Mental-formular)
Husk: ->
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Bodyguard

Husk: Du kan ikke bruge formularen i kamp, men gerne fgr kampen udvikler sig.
Offeret kan ikke beordres til at angribe nogen (De prgver jo kun at beskytte kasteren)
Offeret ved ikke, at du har kastet en formular pa vedkommende.

Det hvide snit

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en midlertidig blockage mellem de 2
hjernedele, saledes at personen bliver psykisk utilgengelig, og blot stirre ud i luften.

Pris: 2 Urter og 2 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Det hvide snit”

Effekt: Offeret stopper med alt de laver og stirre blot ud i luften.

Offeret vil ikke kunne tale, bruge evner eller selv foretage handlinger.

Offeret vil fplge kasterens anvisninger, som at fysisk blive flytte eller guide over til at sidde sig
ned eller lignende.

Varighed: s minutter eller indtil brudt

Brydes af: Offeret tager skade eller kasteren frigiver offeret ved at sige “Frigiv blockage”
Immunitet: Offeret er bevidstlgs eller ukampdygtig

Husk: Offeret kan se, hgre og huske alt der er sket under formularen

Husk det nu

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren genskabe brudstykker af en persons
hukommelse omkring et kort tidsforlgb, en bestemt ting eller person, som de pa anden vis
har mistet gennem Bonk, Magi eller Alkymi.

Pris: 2 Urter og 2 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rxekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Husk det nu”. Herefter forklare Kasteren til
Offeret helt precist, hvad det er vedkommende skal huske.

Effekt: Du kan straks huske, hvad der er sket.

Hvis du som karakter ikke kender disse detaljer, sa virker formularen ikke.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret bliver bedt om at huske, hvem, som har bonket dem eller hvad der er sket
mens de har veret dgende/blpdende.

Husk: Denne formular virker ikke pa folk, som har veret dgende eller karakter draebt.

Niveau 5: Mentalmagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Urter og Mos

Manipuler hukommelse Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren manipulere med et offer hukommelse og fa
dem til at huske et kort tidsforlgb, om en bestemt ting eller person, som maske ikke har
fundet sted.

Pris: 2 Urter og 3 Mos eller 3 Urter og 2 Mos
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Rzekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Manipuler hukommelse”.
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Manipuler hukommelse

Herefter forklarer Kasteren til Offeret helt preacist, hvad det er vedkommende nu skal huske.
Effekt: Offeret er nu overbevist om, at dette har fundet sted og vil agere derefter.

Nar varigheden af formularen Igber ud, vil offeret vide at noget fgles forkert omkring mindet,
men vil ikke kunne satte fingeren pa hvad.

Hvis der er mere end et minde om emnet, som er blevet manipuleret, vil offeret ikke huske,
hvilket egentlig er det rigtigt.

Offeret vil heller ikke kunne huske, at der er blevet kastet en formular pd dem.

Varighed: 1time

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er dgende

Husk: At vaere preecis nar der forklares, hvad der skal “huskes”

Mental Barrierer

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en mental barrierer, som ggr offeret
eller sig selv ude istand til at fgle smerte, frygt, sorg, sult, tgrst eller lignende.

Pris: 2 Urter og 3 Mos eller 3 Urter og 2 Mos

Fokus: Kasteren, Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rakkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Mental Barrierer”

Effekt: Offeret er immune over for fplgende formularer :

Smerte, Frygt, Sorg, Livets Gleede, Udmattet, Sult, Vrede, Migrene eller Hedeslag
Offeret kan stadig tage skade eller blive pavirket af andre formularer.

Varighed: 30 minutter eller indtil brudt

Brydes af: Offeret bliver ukampdygtig eller bevidstlgs

Immunitet: Offeret er ukampdygtig eller bevidstlgs

Husk: Du kan ikke bruge formularen i kamp, men gerne fgr kampen udvikler sig og denne
formular beskytter kun mod fremtidige formularer kastet

Morderiske Tanker

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren fa et offer til have have morderiske tanker
omkring en anden og ga til angreb pa dem.

Pris: 2 Urter og 3 Mos eller 3 Urter og 2 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Offeret og siger “Morderiske Tanker” efterfulgt af in-game navnet
pa den karakter, Mélet, som offeret skal fa morderiske tanker om.

Effekt: Offeret vil spge aktivt efter karakteren og ga til angreb pd dem, med hvad de kan
(naevekamp, vaben eller magi) og forsgge at give dem livsstatus dgende (se livsstatus).

Hvis malet bliver dgende, vil offeret vigne op og vide de er blevet kommanderet til at angribe
personen, men ikke kunne huske af hvem.

Varighed: Til nzaste solopgang eller solnedgang eller indtil brudt

Brydes af: Malet bliver dgende eller Offeret bliver hjelpelgst

Immunitet: Offeret er bevidstlgst

eller er pavirket af Hypnose el. Bodyguard (se Mental-formular)

Husk: Hvis formularen Brydes vil offeret vaere i stand til at huske de er blevet kommanderet
til at angribe malet, men ikke huske hvem kasteren var.

Hvis formularens Varighed lpber ud, vil offeret ikke kunne huske de har ageret aggressivt
over for malet, ej heller at de er blevet kommanderet til det eller hvem kasteren var.

40

Version1.5.3 LV26 20. September 2024




Niveau 6: Mentalmagi

Pris: 4 Urter og 4 Mos

Mental Forstyrrelse

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en mental forstyrrelse, som far et offer
til at glemme, hvordan de skal bruge deres hender eller kaste magi

Pris: 4 Urter og 4 Mos

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Mental Forstyrrelse” efter fulgt af navnet pa en
evne, som ikke nevnt under Immunitet.

Effekt: Offeret kan ikke bruge evnen den neeste time, og ville agere som om, de har glemt
hvordan de skal bruge evnen, men vil kunne huske, at de har kunne ggre det fgr.

Denne formular kan ALDRIG pavirke, hvad en karakter kan fa udleveret hos en mester
(korint/komponenter/alkymisedler/magikort eller lignende).

Har offeret ikke evnen, er formularen stadig kastet, men har blot ingen effekt pa offeret.
Varighed: 1 time

Brydes af: -

Immunitet: Kasteren har allerede kastet formularen pa offeret en gang til dette LV eller
Kasteren prgver at kaste formularen med en af fplgende Evner :

handelsomride (Element(Mystik/Okkult/Natur/Rune/Skrift),

et-handsvaben, rustningsbrug, udholdenhed, udgd)

Husk: Denne formular rammer et helt evne tra eller skole (se Eksempel)

Denne formular kan kun kastes en gang pr. spiller/offer pr. LV

Eksempel : Kasteren rgr ved offeret og siger “Mentalmagi” - Offeret kan nu ikke bruge mental
magi evner den naste time.

Kasteren rgr ved offeret og siger “Smedekunst” - Offeret kan nu ikke bruge smedekundst den
naste time.

Kasteren rgr ved offerete og siger “Kriminel” - Dette har ingen effekt, da kriminel ikke er en
evne. (Lommertyveri/Udad/Forklede er evner)
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TEKNOMAGI - Talisman og Sten

Niveau 1: Technomagi

Pris: 1 Talisman eller 1 Sten

Bang
(Kampformular)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe et hgjt bang, som far offeret til at
tro, en kugle er flgjet forbi deres hoved

Pris: 1 Talisman eller 1 Sten

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Pege og Qjenkontakt

Raekkevidde: @jenkontakt

Udfgrelse: Kasteren krgller magi kortet, og raber tydeligt “Bang”, mens der peges pa offeret
Effekt: Offeret laver en pirouette, som hvis de blev skudt af en krudtvaben.

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er ukampdygtig

Husk:

Magisk lys

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en magisk lys ud af deres handflade.
Pris: 1 Talisman eller 1 Sten

Fokus: Kasteren

Handtegn: -

Raekkevidde: -

Udfgrelse: Kasteren har en lommelygte eller lignende (ALDRIG en mobil) i handen og siger
“Magisk lys”, og teender for lommelygten.

Effekt: Kasteren kan bruge lommelygten

Varighed: Indtil brudt

Brydes af: Lommelygten slukkes

Immunitet: -

Husk: Formularen er tiltenkt at give kasteren mulighed for at bruge noget lys, som maske
ikke er helt sa in-game. Dog leegges der meget vaegt pa, at lyset aldrig skal kommer fra en
mobil!

Magisk las

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en magisk las og sette den pa en
teltabning, dgr eller kiste.

Pris: 1 Talisman eller 1 Sten

Fokus: Teltabning, dgren eller kisten

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Teltabning, dgren eller kisten og siger “Magisk Las”, og sette
“Magisk Las”-kortet fast pa Teltabning, dgren eller kisten.

Effekt: Teltabning, dgren eller kisten har nu en magisk las.

En magisk ls, har kun 1 niveau, men fungerer pa alle mader som en almindelig Ias, bortset
fra at den kun kan 4bnes med formularen “Abn magisk las”.

Varighed: Resterende LV eller indtil brudt

Brydes af: Evnen “Dirke ldse” pa niveau s.

Immunitet: genstanden har allerede en magisk las

Husk: Kasteren skal i stedet for et magikort, have udleveret en magisk las af magimesteren.
Der kan kun sattes en magisk lds pa en af de ovennavnte genstande og der kan kun sidde en
magisk 1as pa en genstand.
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Niveau 2: Technomagi

Pris: 1 Talisman og1 Sten

Fastlase

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren ggre, at en hard genstand eller et vaben
fastlases til en overflade og derved ikke kan flyttes

Pris: 1 Talisman og 1 Sten

Fokus: Hard genstand

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved genstanden og siger “Fastlase”

Effekt: Genstanden er nu fastlast til den overflade den ligger eller star pa
Varighed: 15 minutter

Brydes af: -

Immunitet: Genstanden er tgj eller rustning eller genstanden er en lukket dgr eller
Fastlases genstanden,resultere det i, at en karakter ikke kan bevaege sig

Husk: Personer kan ikke fastholdes pd nogen made med denne formular.

Magisk felde

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren skabe en magisk feelde og sxtte den pa en las
eller Magisk Las.

Pris: 1 Talisman og 1 Sten

Fokus: Las eller Magisk Las

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Fokus og siger “Magisk Felde”.

Effekt: Kasteren satte “Magisk Felde’-kortet fast pa Lasen eller den Magisk Las.

Varighed: Resterende LV eller indtil brudt

Brydes af: Techno-Formularen “Fjern magisk feelde” eller evnen “Dirke las” pa niveau 5.
Immunitet: -

Husk: Kasteren skal i stedet for et magikort, have udleveret en magisk felde af
magimesteren. Der kan kun saettes magisk felder pa lase eller magiske lase, og der ikke kan
saette magiske felder pa Blodlase. Nar formularen kastes flere gange, pasattes der flere kort
pa lasen eller den magiske 1as, men det er en forsterkning af den eksisterende formular i
forhold til “Ophev formular”.

Abn magisklas

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren aben en magisk las.
Pris: 1 Talisman og 1 Sten

Fokus: Magisk las

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved “Magisk lds”-kortet og siger “Aben Magisk 1as”
Effekt: Den magiske las abnes uden,at den gdelegges eller oplgses
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet:-

Husk: Du kan ikke abne mekaniske lase med formularen
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Niveau 3: Technomagi | Pris: 1/2 eller 2/1 - Talisman og Sten

Falskt blod Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren forvandle en dosis blod om til “falsk blod”.
(Kraever genstand: Pris: 1 Svovl, 1 Talisman og 1 dosis blood

beholder med blod og et Fokus: Blod Beholder

skriveredskab) Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren tag fat med en hand om blod beholderen og sig “Falsk Blod”, herefter
tilfpjes ordet “Falsk” til blod kortet tilhgrende beholderen.

Effekt: Indtages det falske bold vil fglgende ske for :

Vampyrer : Tager 2 i skade og bliver slgj i et par minutter

Udgde : Helbreder 1 LP

Levende: Tager 11 skade, som var det gift

Bruges det falske blod i et ritual, som skal bruge blod, vil ritualet umiddelbart fejle.
Varighed: Resterende LV

Brydes af: -

Immunitet: blodet er ikke i en beholder

Husk: At skrive pa “Falsk” pa blodkortet, hvor det tydeligt kan ses og at det er kun
alkymibryggen “Afslgre falskhed” der kan afslgre om blodet er falskt eller egte.

Fjern magisk felde Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren meerke og oplgse en magisk feelde.
Passiv: Kasteren kan inden at have kastet formularen, marke om der er en magisk felde pa
Fokus, og ma kigge, om der er en magisk felde pa.

Pris: 1 Talisman og 2 Sten eller 2 Talisman og 1 Sten

Fokus: Las, Teltabning, dgren, kisten eller genstand

Handtegn: Bergring

Rekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved Fokus og siger “Fjern Magisk Felde”

Effekt: En magisk feelde, som sidder pa Fokus, bliver oplgs uden, at kasteren tager skade.
Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet:-

Husk: Kasteren ikke ma bevaege genstanden, de rgr ved, ellers udlgses felden.

Kasteren kan ikke fjerne mekaniske feelder med formularen

Ophav formular Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren ophave en formular, som er blevet kastet
Pris: 1 Talisman og 2 Sten eller 2 Talisman og 1 Sten

Fokus: Formular

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret, genstanden eller sig selv, og siger “Ophav Formular”
Effekt: En eksisterende formular, som er aktive, brydes gjeblikkeligt

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Formularen, som kasteren gnsker ophavet, har beskrevet den ikke kan brydes af
“Ophav Formular”

Husk: Dette er ikke en kampformular, og kan derfor ikke bruges i kamp til at ophaeve
formularer. Magisk felde er en formular, som giver varierende skade. (Se
Technomagi-formular “Magisk Felde”)

44 Version1.5.3 LV26 20. September 2024




Niveau 4: Technomagi

Pris: 2 Talisman og 2 Sten

Splintre
(Kampformular
Kreever genstand: Lose
Havregryn)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren frembringe en byge af magiske projektiler,
som giver skade til alle som bliver ramt.

Pris: 2 Talisman, 2 Sten, og en handfuld havregryn

Fokus: Flere Personer

Handtegn: Kaste

Raekkevidde: Kaste

Udfgrelse: Kasteren har en handfuld Havregryn i den ene hind, krgller magi kortet med den
anden, raber tydeligt “Splintre” og kaster havregrynene mod ofrene.

Effekt: Alle som bliver ramt af havregrynene, inklusiv kasteren, tager 1i skade

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Offeret er dpende

Husk: Man tager 11 skade af at blive ramt af havregrynene, ikke per havregryn man bliver
ramt af.

Nulstil artefake eller
relikvie

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren midlertidigt blokerer alle effekter pa et
artefake eller relikvie, saleenge kasteren rgr ved artefaktet eller relikviet.

Pris: 2 Talisman og 2 Sten

Fokus: Artefakt eller relikvie

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren rgr ved genstanden og siger “Nulstil “ efterfulgt af “Artefakt” eller
“Relikvie”, alt efter hvad genstanden er.

Effekt: Alle effekter pa Artefakten eller Relikviet forsvinder og det er igen bare en normal
genstand

Varighed: 1 time eller indtil brudt

Brydes af: Kasteren ikke leengere ror ved genstanden

Immunitet: -

Husk: Dette kan forhindre atholdelsen af ceremonier eller lignende

Sanse Mesterlighed Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren sanse en karakters mesterlighed inden for en
reekke evner og hvad deres navn og titel er.
Pris: 2 Talisman og 2 Sten
Fokus: Enkelt Person
Handtegn: Bergring
Raekkevidde: Bergring
Udfgrelse: Kasteren rgr ved offeret og siger “Sanse Mesterlighed” efterfulgt at en evnegruppe
Effekt: Offeret oplyser sit LV-nummer.
Kasteren gar derefter ned i Arranggrgarden og far oplyst, hvor mange EP karakteren har
brugt indenfor den givne evne gruppe., sant karakterens navn og titel.
Varighed: @jeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: -
Husk: Evnegrupperne er en af fglgende : Magi, Alkymi, kamp, Erhverv, race, tro eller
kriminel. Der kan ikke blive oplyst hvilke evner en karakter har taget, og denne formular kan
bruges pa karakter i Forkleedning
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Niveau 5: Technomagi

Pris: 2/3 eller 3/2 - Talisman og Sten

Blodlas

(Kraever genstand:

en smedelas, et
skriveredskab og tappet
blod fra ejeren)

Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren magisk binde en 13s til et offer gennem offeret
blod, saledes at offeret er den eneste som kan abne lasen.

Pris: 2 Talisman og 3 Sten eller 3 Talisman og 2 Sten,

og en Las og et tappet blod fra offeret.

Fokus: Las

Handtegn: Bergring

Raekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren har blodbeholderen med offeret blod i den ene hand, rgr ved lasen med
den anden og siger “Blodlas”, og skriver offerets Karakter-nummer pa Blodlasen.

Effekt ved normalt blod:

Blodet i beholderen er nu brugt og kortet rives over.

Lasen er nu en blodlas og nglgen er ikke leengere nok til at abne blodlasen.

Offeret er nu ejeren af Blodlasen, og kan dbne og lase blodlasen ved at rgre ved den.

Hvis ejeren af blodlasen dgr, kan den nye ejer abne lasen, hvilket gdeleegger lasen.

Effekt ved falsk blod: Kasteren mister 2 LP og lasen gdelegges.

Varighed: Resterende LV eller indtil brudt

Brydes af: Ejerens tappede blod haldes over blodldsen eller Evnen “Dirke lase” pa niveau s og
et blodkort fra op-dirkeren

Immunitet: Lasen sidder pa en genstand, hvor der ogsa er magiske felde,

Lasen er en Magisk Las.

Husk: Kasteren skal i stedet for et magikort, have udleveret en Blodlas af magimesteren

En blodlas kan ikke sidde pa en genstand med Techomagi-formularen “Magiske feelder”.

En blodlas kan have mekaniske felder.

Blodlasen oplgses, hvis Ejerens blod heldes over blodlasen, men lasen, og eventuelle
mekaniske felder, vil sidde tilbage og fungere som normalt.

En ny ejer pdelegger blodlasen, nar den abnes.

Effekten af blodlasen holder kun et LV, men lasen bliver ikke gdelagt af, at varigheden Igber
ud.

Modificer Artefakt

Beskrivelse: Med denne for har kasteren mulighed for at modificere en artefakt og @ndre
dens eksisterende effekter, uden at skulle lave et nyt ritual.

Pris: 2 Talisman og 3 Sten eller 3 Talisman og 2 Sten

Fokus: Artefakt

Handtegn: Bergring

Rzekkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren har forberedt eendringen til artefakten, rgr ved artefakten og siger
“Modificer Artefakt”, hvorefter de tager artefakten med op til Lad Vide og river magi kortet
over.

Effekt: Kasteren kan fa godkendt en @ndring af en artefakt, uden behovet for at lavet et ritual.
Andringen kan vere at:

gore artefakten svagere, men med faerre negativer eller

udskifte en negativ pa en artefakt med en anden negativ.

Lad Vide kan vealge at godkende eller komme med et alternativ, men der kan ikke forhandles
hos Lad Vide!
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Modificer Artefakt

Varighed: Qjeblikkelig

Brydes af: -

Immunitet: Genstanden er ikke en artefakt

Husk: Der skal stadig veere godkendelse fra Lad Vide fgr artefakten effekter bliver ndret og
denne formular kan ikke udskifte, tilfgje eller forstaerke positive effekter.

Sjelekammer
(Kraever genstand:
Sjelekammer

Beskrivelse: Med denne formular, kan Kasteren gemme et offers sjel vaek i en genstand, sa
offeret ville kunne genopsta, selv hvis deres krop skulle blive destrueret

Pris: 2 Talisman og 3 Sten eller 3 Talisman og 2 Sten

Fokus: Enkelt Person

Handtegn: Bergring

Rzkkevidde: Bergring

Udfgrelse: Kasteren holder sjelekammeret i en hand, og regr ved offeret med den anden hand,
og siger i kor med offeret “Sjelekammer”.

Herefter udfylder Kasteren sjelekammer-kortet, med Offerets Navn og pagzldende LV nr, og
satter kortet fast pa sjelekammer-genstanden.

Effekt: Offeret sjel er nu fastgjort i genstanden, som Kasteren skal bare pa sin person og ikke
kan videregive frivilligt.

Sjelekammeret kan pdeleegges el. destrueres, men dette satter blot sjlen fri.

Passiv effekt: Dgr Offeret, kan offeret og kasteren ga i GM-bunkeren sammen, hvorved
Offerets karakter genopstar og sjelekammeret (kortet) destrueres

Varighed: Pagzldende LV eller indtil brudt

Brydes af: Sjelekammeret pdeleegges el. destrueres

Immunitet: Kasteren har allerede skabt et stadig aktivt sjeelekammer, Offeret har allerede haft
sin sjel i et sjeelekammer dette LV, Offeret er bevidstlgs eller dgende, Offeret er ikke villigt til
atindga i et sjelekammer

Husk: At fa udleveret et sjelekammer-kort, at udfylde sjeelekammer kortet med offerets navn
og pagelende LV nr, da passive effekt ellers er utilgengelig,

at Kasteren skal baere rundt pa sjelekammeret, og Kasteren kan ikke kaste formularen pa sig
selv.

47

Version1.5.3 LV26 20. September 2024




Niveau 6: Technomagi

Pris: 4/4 eller 8/8 - Talisman og Sten

Transmutation Beskrivelse: Med denne formular kan kasteren transmutere komponenter, enten for at fa
andre komponenter eller for at fa en legendarisk komponent.
Pris: 4 Talisman og 4 Sten eller 8 Talisman og 8 Sten
Fokus: Kasteren
Handtegn: -
Rekkevidde:-
Udfgrelse: Kasteren gir op til en magimester nar markedspladsen er dben, og forteller
magimesteren, at kasteren gerne vil udfgre en transmutation
Effekt ved 4/4: Kasteren aflevere de 8 komponenter til magimesteren, og forteller, hvilke 8
komponenter de gerne vil have i stedet. Derefter gar magimesteren og kasteren over til
handelshuset, aflevere de 8 komponenter og far udleveret de 8 nye komponenter.
Effekt ved 8/8 : Kasteren aflevere de 16 komponenter til magimesteren. Derefter gar
magimesteren og kasteren over til handelshuset, aflevere de 16 komponenter, hvorefter
kasteren traekker 1 tilfeeldig legendarisk komponent.
Varighed: Qjeblikkelig
Brydes af: -
Immunitet: Kasteren har allerede brugt denne formular til dette LV
Husk: Kasteren kan kun bruge denne formular sammen med en magimester, da
komponenterne skal byttes ud til noget andet.

48 Version1.5.3 LV26 20. September 2024




RITUALMAGI

Denne evne giver dig mulighed for at udfgre magiske ritualer, som pa en eller anden made kan bgje
reglerne i forhold til at opna sarlige fordele eller ggre ting, som ikke allerede daekkes af andre evner,

alkymibrygge eller formularer.
Bemerk: Ritualer kan aldrig give dig eller andre flere evnepoint, livspoint eller evner!

Nar du udfgrer et magisk ritual, pakalder du dig Urkraften som ligger under Skovpasset. At tilga
denne magtige kraft, krever mere end blot at rive nogle komponenter over. Det er faktisk den
mindste del af ritualet. Det vigtigste er at samle de magiske energier gennem ord og handlinger og
det er derfor, at ritualmesteren deltager i ritualet for at sikre at der “ggres nok” for, at ritualet kan

lykkes.

For hvert niveau du har i ritualmagi kan du ggre fplgende:

e Udfgre1ritual pr. LV.

e Medbringe op til 10 personer til at hjelpe dig med at udfgre ritualet og dermed ggr det
maegtigere og nemmere.

e Pavirke spillet i stgrre i grad. Dette er ikke klart defineret, men ritualmesteren vil altid
vurdere hvor mange niveauer du har i ritualmagi, i forhold til om det du gnsker at ndre
eller pavirke kan lade sig gore.

o Skabe1artefakt sammen med en smed.

e Pd niveau 1 til 4 vil @ndringer og konsekvenser ofte kun vare i det pigeldende LV. Pa niveau 5
vil disse kunne blive permanente!

Sadan udfgrer du et magisk ritual

Det fgrste du ber ggre, for du gnsker at lave et magisk ritual er, at definere hvad du gnsker at eendre
eller pavirke, samt definere hvilket resultat du gnsker. Sa forbered dig godt pa ritualet og gor det
klart hvad du vil opna med det. Du kan pavirke bade personer og genstande med ritualer, men ver
opmaerksom pa, at uanset hvad du ggr, kan det have store konsekvenser. Ritualmagikere er nogle af
de megtigste karakterer i LV, da de netop kan bryde de gengse regler og med den evne fglger der

ogsa et ansvar og en del forberedelse.

Ritualer handler altid om balance. Hvis du gnsker at modtage noget, skal du ogsa give noget. @nsker
du at fjerne noget, skal du ogsa tilfgje noget andet. Det er i din forberedelse af ritualet af du selv
starter med at tage hgjde for den slags og laver en vurdering af, hvad det du gnsker at opna, er
“verd”. Pas pa med ritualer der giver dig personlige fordele som ekstra liv, mere magt eller andre
smalige og selvoptagede ting, som kun gavner dig selv. Ritualer skal gerne @ndre pa verdenen og
gore en forskel, frem for at fungere som et redskab til personlige tilstraebelser og du vil yderst

sjeldent kunne opna personlige fordele gennem ritualer. De er ment til noget stgrre.
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Ritualmagi handler ikke om hvor meget man ofrer. Det handler om kreativitet, variation,
underholdning, dedikation, fglelser, hengivenhed og hvor “fantastisk” og unikt det er. Et ritual skal
ikke stille Urkraftens “tgrst” i form af ofringer af komponenter, mad og karakterer, men mere fange
energierne ved taler, rim, bevaegelser og gagl. Sa hold en bevaegende tale, syng en fellessang, les et
digt, forteel en historie om fantastiske bedrifter, lav et skuespil, dans omkring med vimpler, bles
noget ild, udbring en skal, veer levende og skab noget sjovt og speendende. Et loppecirkus er trods alt
mere interessant end lopperne. Du behgver dog ikke at ggre alle disse ting, hver gang du laver et

ritual. Nogle gange er én af tingene nok til at opna det du gnsker.

Du er dog velkommen til at ofre hvis du mener det kan gavne, men husk at det skal veaere relevant og
interessant i forhold til formalet af ritualet og gor det altid pa en interessant og anderledes made. Det
er mere vigtigt, at du ofrer de rigtige komponenter eller personer, frem for en masse af dem. Kvalitet

over kvantitet.

Dette gelder dog ikke antallet af deltagere i ritualet. Kort og godt: jo flere personer der aktivt
deltager, jo storre chance er der for at ritualet lykkes som gnsket og jo feerre fysiske ting skal der
eventuelt ofres og ggres. Det kraever dog, at alle der deltager i ritualet aktivt er med; hvis de bare star
pa sidelinjen og kigger pa, hjlper det ingenting. Det kan ogsa veere en stgrre hjelp hvis nogle af

deltagerne, ligesom dig, har evnen ritualmagi og bruger den i forbindelse med ritualet.

Urkraften er lunefuld, sa selv om du har forberedt dig godt, indgvet ordene der skal fremsiges og
gjort det hele klart, sa kan du ikke altid vere sikker pa at resultatet altid bliver som forventet. Nogle
gange opnar du noget ekstra og andre gange er der konsekvenser du ikke kunne forudse. Nogle
gange opnar du dit formal med ritualet pd en ubevidst made og nogle gange gar det ogsa galt. Sa
guldet du gerne ville “begraves” i, kan ogsa ende med at blive din dod nar din hals bliver fyldt op med

menter.

Bemeerk: Nar ritualet udferes skal du have ritualmesteren med som observatgr til ritualet! Hvis den

officielle ritualmester ikke er tilstede ved ritualet, vil det aldrig virke!

Du finder ritualmesteren pa Markedspladsen. Vedkommende laver aftaler og organiserer ritualerne

med ritualmagikerne i udleveringstiderne og derfor kan ritualer ikke afvikles i disse tidsrum.

Under ritualet vil ritualmesteren Igbende fortelle hvad der sker i forhold til de ting som sker og ud
fra dette kan du vurdere om ritualet beveger sig i den gnskede retning. I sidste ende er det
ritualmesteren der afggrer om ritualet lykkedes eller fejlede. Vedkommende vil dog advare dig i
forberedelsesfasen, hvis der er ting du ikke har taget hgjde for og sparre med dig om dine ideer.
Husk, ritualmesteren kommer ikke selv med forslag til hvad du skal ggre, men kan kun vurdere de

forslag som du selv kommer med.
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