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HANDELSEVNER

Handelsfolk er en vigtig del af LV. De sgrger for at skaffe komponenter til magikere, alkymister,

smede og leeger, sadan at disse kan fremstille varer enten til eget brug eller til gleede (og frygt) for

andre. En vaks handelsperson kan altid skaffe de komponenter du har brug for og ofte til en god pris.

Der er meget handel med komponenter i LV og de dygtigste handelsfolk er blandt nogle af de rigeste

personer i Skovpasset.

Handel (indenfor max. 3 omrader pr. karakter)

Disse evner giver dig mulighed for at fa udleveret komponenter der bruges til mange forskellige ting.

Din evne bestemmer hvor mange og hvilken slags komponenter du kan far udleveret ved hver

“Udlevering” under et LV. Du finder tidspunkterne for udleveringerne pa opslagstavler og ved de

relevante boder.

Indenfor Handel er fplgende omrader tilgeengelige, som hver betragtes som en selvstendig evne.

Du mad kun velge op til max. 3 omrader (ud af de 6) efter eget valg. Hvert af disse omrader kan kgbes

op til Niveau 5 og derfor kan du maksimalt bruge (3x15 EP) 45 EP indenfor denne evne.

Dufarud

Du far udleveret 1 komponent pr. niveau pr. omrade pr. udlevering (blandt 2 mulige komponenter).

Det er altid tilfeeldigt hvilke af de 2 komponenter du far udleveret, uanset hvilket niveau du har

indenfor det givne omrade..

Handelsomrade | Indeholder Komponenterne
Element Malm og Svovl
Mystik Urter og Ekstrakt
Okkult Talisman og Svampe
Natur Trz og Mos
Rune Sten og Krystal
Skrift Blek og Pergament
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Tvungen handel (max. 5 niveauer)

Med denne evne kan du tvinge en anden person til at udveksle komponenter med dig, selvom de ikke

gnsker det. Udvekslingen foregar altid i 1 til 1 forhold.

Du velger selv hvilke komponenter du vil give til din modpart og hvilke komponenter du vil have fra
vedkommende. Hvis din modpart ikke har den komponent du sgger, sa ma du velge en anden. Man
kan kun udveksle almindelige komponenter med denne evne. Denne evne kan ikke bruges til at

udveksle legendariske komponenter.

Bemegerk: Du kan kun lave en tvungen handel med den samme person én gang pr. LV og personen vil
huske at du tvang vedkommende til at handle med dig. En tvungen handel som er pabegyndt kan

ikke stoppes. Det er fgrst nar handlen er gennemfgrt, at eventuelle “uretfeerdigheder” kan papeges!
Du kan max. udveksle et antal af komponenter efter fglgende tabel.

e Niveau 1: udveksling af 1 komponent.
e Niveau 2: udveksling af 3 komponenter.
e Niveau 3: udveksling af 6 komponenter.

e Niveau 4: udveksling af 10 komponenter. Du kan derudover tvinge folk til at betale dig 10

Korint i stedet for at udveksle en komponent, hvis du hellere vil have penge.

e Niveau 5: udveksling af 15 komponenter. Du kan derudover opkrave 2 Korint pr. almindelige
komponent du udveksler med din modpart. Ydermere har du mulighed for at tvinge en
alkymist til at udveksle én alkymiseddel for 2 almindelige almindelige komponenter eller

tvinge en smed til at udveksle én smedekomponent for 2 almindelige komponenter.

LAGEEVNER

Lagen er den eneste karaktertype som kan helbrede andre karakterer i felten uden omkostninger for

sig selv. De er de bedste og mest alsidige helbredere i LV og har ogsa evnen til at genoplive folk som er

4 Version1.5.3 LV26 20. September 2024



dgende. Men det er omkostningsfuldt at veere leege, sa de sarede bgr altid sikre sig, at de har nogle

Korint pa sig hvis de skulle komme til skade eller holde sig god ven med en dygtig leege.

Helbrede (max. 5 niveauer)

Som lege kan du hurtigt traede til i akutte situationer og redde patienter fra livstruende

omstendigheder.

Du kan helbrede dig selv eller din patient et antal livspoint (LP) svarende til dit niveau i Helbrede
(max 5). Duma gerne bruge evnen flere gange pa samme patient, hvis du ikke formaede at helbrede

alle sarene i fgrste omgang. Med denne evne kan du ogsa helbrede Udgde.

Nar du helbreder skal du bruge forbindinger og komponenter. Forbindingerne laves af lange afrevne
stykker stof (gerne i hvidt) og du skal selv medbringe dine egne forbindinger. Vi har lidt ekstra i

arranggr-garden hvis du glemmer det, men vi kan ikke garantere at vi har nok.

Hver forbinding helbreder et antal sar svarene til dit niveau og kraever ogsa komponenten “Urter”.

Hver forbinding skal derfor “fyldes” med 1 Urter.

Nar en forbinding er blevet lagt, skal der der ga X antal minutter svarende til antallet af forbindinger
pa patienten fgr vedkommende er helbredt. Nar tiden er gaet tages forbindingerne af og

komponentkortene rives over. Forbindingerne kan bruges igen med det samme.

Eksempel: Spiller A er lege og har evnen Helbrede pd niveau 2. Spiller B har netop veeret i kamp og har mistet 5
Livspoint. Da spiller A kan helbrede 2 LP pr. forbinding, kreever dette 3 forbindinger og 3 Urter. Spiller A legger de
3 forbindinger pa Spiller B. De venter nu begge i 3 minutter, hvorefter Spiller A fierner forbindingerne og river
komponentkortene over. Spiller B er nu helbredt og kan fortscette som for.

Pa niveau 3 kan du udover at helbrede 3 Livspoint pr. forbinding ogsa helbrede sygdomme.
Sygdomme dukker op fra tid til anden og der kraeves ofte serlige behandlinger og komponenter for at
kurere en given sygdom. Der findes ikke en feerdiglavet facit-liste over sygdommene, sa de kan
variere meget fra tid til anden. Leegemesteren vil pa et tidspunkt fd kuren fra arranggr-garden og
gennem rollespil, kan vedkommende afslgre de enkelte ingredienser overfor de leeger som researcher

en kur.

Pa niveau 4 kan du udover at helbrede 4 Livspoint pr. forbinding ogsa kurere tilstande og gifte som er
skabt gennem alkymibrygge (ikke eliksirer) uanset deres niveau. Normalt er det kun alkymibryggen
“Modgift” (Alkymi niveau 5) der kan kurere denne slags. For at kurere en given tilstand eller gift
kraever det, at du bruger de samme komponenter som i alkymibryggen der forarsagede tilstanden.
Dette betyder, at du ofte bliver ngdt til at opsgge en alkymist som har opskriften til den pigeldende
alkymibryg, for du kan hjelpe din patient. Du far dermed ikke pa forhand at vide hvilke
komponenter der bruges til den enkelte allymibryg eller gift; den viden ma opsgge og nedskrive selv.

det komponenterne rives over, helbredes patienten med det samme.
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Pa niveau 5 kan du udover at helbrede 5 Livspoint pr. bandage ogsa genoplive andre karakterer hvis

de er dgende. Du kan ikke genoplive udgde eller dig selv.

For at kunne genoplive en dgende karakter, ma det ikke veere mere end 15 minutter siden at
vedkommende blev forsggt karakterdraebt. Ver opmeerksom pa, at de 15 minutter startede i det

gjeblik karakteren blev forsggt draebt og ikke i forhold til hvornar karakterskemaet blev revet over.

Bemeerk: Nar en dgende karakter er i din varetegt, det vil sige nar du er ved at klarggre
komponenterne til genoplivningen ved siden af patienten, vil tiden stoppe, men ikke nulstilles!
Karakteren vil ikke forveerres yderligere, sd leenge du er i nerheden og aktivt arbejder pd dem.
Fjernes du fysisk fra vedkommende, vil tiden fortsatte og nar den 15 minutter, vil karakteren dg. Det
kan derfor vere farligt at forstyrre en leege mens vedkommende er ved at genoplive en dgende

karakter!
For at starte genoplivningsprocessen skal du bruge fplgende komponenter:
e 2 Urter til at dulme smerten.
e 2 Blektil at desinficere og rense saret.
e 2 Mos til at stoppe blgdningen og sanke havelsen.
e 2 Svovl til at vaekke karakteren og fa vedkommende pa benene igen.

Alle disse ting, i alt 8 komponenter af 4 szt, settes fast med mindst 4 bandager; 1 bandage for hvert

punkt/set.

Hvis en patient er blevet karakterdraebt ved, at man har fjernet vedkommendes sidste blodkort, skal

der tilfgjes en dosis blod, for at kunne genoplive karakteren.

Herefter skal du fgre den nu genoplivede karakter op til GM-garden

(Se grundregler - Nar du bliver genoplivet)

Hermed kommer personen til live med o (nul) livspoint og vil veere hardt saret, indtil vedkommende
bliver helbredst.

Bemerk: Du kan ikke bruge denne evne til at genoplive en karakter hvor der er blevet rollespillet en
eller flere af fglgende ting: Karakteren er blevet breendt, har faet hoved hugget af, hjertet og andre
livsvigtige organer er skaret ud, hjernen er fjernet, kropsdele er spredt i alle retninger og andre

lignende ting som gdelaegger kroppen i en grad, hvor den ikke kan repareres.
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Tappe blod/Overfgre blod
Med denne evne kan du tilfgje eller fjerne blod fra en anden karakter.
Beholder

Egne glasflasker eller lignende beholdere skal medbringes, som rummer 200-500 ml, og indeholder
rgd veske.
Glasflasker indeholder kun blod, nar et blodkort sidder fast pa flasken.

En beholder, uanset stgrrelse, kan kun indeholde et blodkort i forbindelse med denne evne.

Udfgrelse

Vedkommende, som der tappes eller overfgres blod fra/til, skal ligge helt stille (frivilligt eller
ufrivilligt).

Derefter skal du i 2 minutter rollespille at du tapper eller overfgre blod til en person(tal 120 LV’er).

Tappes der blod, rives ét blodkort af fra vedkommendes karakterskema og sattes fast pa glasflasken.
Tappes en persons sidste blodkort, og blodkortet er revet ud, gelder reglerne for karakterdrab. (Se

Grundregler - Karakterdrab

Overfgres der blod, gives blodkortet fra glasflasken til vedkommende, som de skal opbevare sammen

med deres karakterskema.

Begrensninger

- Der kan kun tappes/tilfgjes 1 blodkort ad gangen pa én person, nir du bruger evnen.

- Der kan ikke overfgres blod fra person til person - Det skal ga gennem en glasflaske.

- Det er ikke muligt at tilfpje mere end 2 blodkort til en karakter.

- Blodkort i beholdere, holder kun det LV, som blodet er blevet tappet.

- Alt blod man gnsker at opbevare udover de to, som kan vere i karakteren/karakterskemaet, skal

opbevares i flasker eller lignende beholdere, herover beskrevet.
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SMEDEEVNER

I LV er en smed ikke kun en simpel grovsmed, da vedkommende pa de hgjeste niveauer ogsa far
evnen til at skabe magiske genstande. Smeden kan derudover fremstille smedegenstande af nogle
serlige smedekomponenter som kun de selv kan fremstille. En smed patager sig ofte én specifik

opgave ad gangen og er de eneste karakterer der kan lave magiske artefakter.

Smedekunst (max. 5 niveauer)

Denne evne gor dig i stand til at lave serlige smedekomponenter, genstande og artefakter (magiske

genstande).

Smedekomponenter
Smedekomponenter er en helt serligt type af komponenter som kun smeden kan lave og de bruges i
fremstillingen af smedegenstande og artefakter. Disse szrlige komponenter dannes ved at “smelte”

almindelige komponenter sammen og bestar af fglgende:

e Fragment - dannes af krystal
e Aske - dannes af Pergament
e Kul - dannes af Tre

e Olie - dannes af Ekstrakt

e Perle - dannes af Talisman

e Jern - dannes af Malm

Dit niveau i Smedekunst afggrer hvor mange almindelige komponenter der skal smeltes sammen, for

du kan danne én smedekomponent, hvilket du kan se herunder:

e Pa Niveau1kraver det 4 komponenter at danne 1 smedekomponent.
e Pi Niveau 2 kraever det 3 komponenter at danne 1 smedekomponent.
e DPa Niveau 3 kraever det 2 komponenter at danne 1 smedekomponent.
e Pa Niveau 4 kraever det 1 komponentet at danne 1 smedekomponent.

e Pi Niveau 5 kraever det 1 komponenter at danne 1 smedekomponent.
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En smedekomponents pris kan variere alt efter udbud og efterspgrgelse. Spgrg evt. pa

markedspladsen, hvad nuverende pris er.

Smedegenstande

En smed kan fremstille alle typer af smedegenstande uanset niveau i Smedekunst. “Sverhedsgraden”
ligger i antallet af smedekomponenter der skal bruges pa en given genstand, som beskrevet ovenfor.
Pa niveau 4 kan smeden derudover fremstille artefakter i samarbejde med en magiker der kan
ritualmagi eller en tilbeder som kan udfgre en ceremoni. Niveau 5 gor at smeden kan fremstille

artefakter uden hjelp fra andre.

Nogle Smedegenstande har en styrke som skal overskrides fgr man kan fjerne den givne genstand.
Styrken har ikke et fastlagt niveau, da dette fastsettes af smeden (og kunden) nar komponenterne
rives over og genstanden fremstilles. For hvert niveau en given genstande skal have, skal der betale et
tilsvarende antal komponenter, som du kan se herunder.Der findes ogsa smedegenstande som ikke

har en styrke.

Eksempel: Den lokale smed gnsker at fremstille en lds pd styrke 10. Vedkommende har Smedekunst pd niveau 3.
Da ldsen er styrke 10, kreever dette 10 Jern. Jern fremstilles af Malm og med Smedekunst pd niveau 3, kan smeden

omdanne 2 Malm til 1 Jern. Sd i alt skal smeden have adgang til 20 malm, for produktion kan settes i gang.
Smedegenstandene som en smed kan fremstille er fglgende:

e Las- krever 1]ern pr. styrke. Har 1 tilhgrende nogle.
En las kan sikre kister, dgre og teltabninger. Man kan ikke stte en 1as pa en taske eller pung.
Det er kun den kriminelle evne “Dirke lase” der kan abne en las uden ngglen og det kraever

bade ferdighed og tid at kunne abne en sterk lis.

Pa “lasesedlen” skal der tydelig sta lasens styrke og en unik kode. Denne kode skal ogsa
skrives pa ngglen. Bliver ngglen vaek er det ergerligt og sa ma lasen dirkes op. Med en nggle
kan lasen dbnes og lukkes sd ofte man vil, men bliver lasen dirket op, sa gar den permanent i
stykker. Vi anbefaler at koden indeholder smedens initialer og mindst ét tal. Symboler og

figurer er ogsa tilladt.
En las og nggle har ingen udlgbsdato. Der kan hgjst veere en las pa én teltabning, dgr eller
kiste. En smed kan ved lasens tilblivelse lave ekstra nggler til den samme las for 1 Jern for hver

nggle. Man kan ikke lave ekstra nggler nar lasen fgrst er fremstillet.

e Mekanisk felde - krever 1 Olie og 1 Fragment pr. skade som felden skal give.

En mekanisk felde giver skade svarende til smedens evne i Smedekunst!
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Dette betyder at en smed med niveau 11 Smedekunst kan lave en mekanisk feelde som giver 1
i skade og en smed med niveau 51 Smedekunst, kan lave en mekanisk felde som giver 5 i

skade.

Denne felde kan kun placeres pa en lis og giver personen som prgver at bryde lasen op,

skade som ikke kan undgas. Man kan altsa ikke sette en felde pa en taske eller pung.

Hvis der er en mekanisk feelde pa en given 13s, skal dette skrives pa “lasesedlen”. Karakterer
som har evnen “Dirke lase” pa niveau 4, kan bruge tid pa at fjerne en mekanisk felde. Nar
feelden er blevet udlgst er den brugt. Hvis du har ngglen til en las med en mekanisk felde, vil
du ikke udlgse feelden nar du laser lasen op. En mekanisk feelde har ingen udlgbsdato. Der

kan hgjst veere en mekanisk feelde pa én teltabning, dgr eller kiste.

Futteral - kraever 1 Aske pr. komponent som skal sikres.
Et futteral er en serlig pung, som kun ejeren kan abne og lukke og det kan ikke fjernes fra
ejeren. Dette betyder, at man ikke kan stjele futteralet eller indholdet selv om futteralet

ligger pa et abent sted.

Bemark: Du skal som spiller selv sgrge for at have en ekstra pung med, som en smed
derefter kan lave om til et futteral. En spiller kan kun eje 1 futteral ad gangen.
Et futteral kan skjule almindelige komponenter, legendariske komponenter, alkymisedler og

smedekomponenter!

For hver aske som futteralet impragneres med, kan futteralet indeholde 1 komponent. Sa
hvis der er brugt 10 Aske, kan futteralet indeholde 10 Komponenter. Et futteral kan ikke
opgraderes lgbende, sd gnsker man at kunne skjule flere komponentkort, skal man lave det
gamle futteral om til et nyt. Et futteral bliver devaerre hurtigt slidt og dermed holder et
futteral kun i det pageldende LV hvor det blev fremstillet.

Handjern - Kraver 1 Jern og 1 Olie.
Et handjern bestar af en sort snor eller kaede, som brugeren selv skal medbringe. Smeden kan
herefter lave disse om til et handjern. Det skal bindes let om begge handled, sddan at

bereren af sikkerhedsmessige arsager nemt, kan rive det af.

Den der baerer handjernet kan umiddelbart ikke selv tage det af. Dette kan kun ggre af andre
spillere. Et handjern er ikke en serlig avanceret mekanisme, sd efter 10 minutter vil offeret
dog gennemskue hvordan man kan Igse det op og dermed kunne fjerne det selv. Hvis andre
dbner handjernet for de 10 minutter er géet, vil det ikke ga i stykker, men lykkes det bereren

selv at abne det efter 10 minutter, vil hindjernets mekanisme gar i stykker og dermed
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gdeleegge handjernet. Snoren eller keeden kan dog genbruges i fremstillingen af et nyt

handjern.

Et handjern forhindrer bereren i at bruge sine evner og ggre fysisk modstand.
Handjern kan ikke pafgres en las eller fzelde af nogen som helst slags.

Et handjern holder kun i det pageldende LV.

Engangskanyle - Kraver 1 Perle og 1 Fragment.

Denne kanyle fungerer og bruges som almindelige kanyler (se under “Alkymi”), men kan kun
anvendes én gang. Engangskanyler kan fyldes op med én alkymibryg eller ét blodkort.

Nar kanylen fremstilles, skal komponentkortet Perle, foldes som et kreemmerhus.

Man behgver ikke at halde en alkymibryg eller blod ned i engangskanylen med det samme.
Nar man gnsker at fylde engangskanylen tages sedlen fra flasken og foldes som et

kreemmerhus og leegges derefter ned i engangskanylen. Den er nu klar til brug.

Efter engangskanylen er brugt, rives Perle-komponentkortet over og alkymisedlen eller
blodkortet gives til personen som kanylen blev brugt pa.
Engangskanyler kan skjules med den kriminelle evne “Skjul vaben”.

Engangskanyler holder kun i det pageldende LV.

Knojern - kraever 1 Jern og 1 Kul for hvert nevekampspoint.
Nar du fremstiller et knojern skal du fgrst beslutte dig for, hvor mange point ekstra det skal
tilfgje til Neevekamp. Herefter rives komponenterne over og antallet af neevekampspoints

skrives pa en tilhgrende “Knojerns seddel”.

Et knojern kan aldrig tilfgjes flere point end smedens evne i Smedekunst x 2.!

Dette betyder at en smed med niveau 11 Smedekunst kan lave et knojern pa max. 2 ekstra
nevekampspoints og en smed med niveau 5 i Smedekunst, kan lave et knojern med max. 10
ekstra nevekampspoints.

Spilleren der bruger knojernet skal have handsker eller lignende pa deres hender for at vise,
at de bruger et knojern, men sedlen behgver ikke at heenge pa handsken. Den skal dog kunne
fremvises hvis det efterspgrges. Et knojern “dekker” begge haender.

Knojern som allerede er fremstillet, kan ikke opgraderes. @nsker man et sterkere knojern, sa
skal der laves et nyt.

Knojern kan ikke forbedre nevekampspointene for en spiller som er pavirket af
Naturmagi-formularerne “Klger” og “Baest”.

Et knojern holder kun i det pageldende LV.

Bjgrnefelde - Kraever 1 Jern og 1 Aske.

For at lave bjgrnefaelder skal du selv medbringe snor hjemmefra.
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En bjgrnefelde laves af en “tyk” snor (tykkelse svarende til omkredsen af en finger), med en
leengde pa 2 meter. Snoren leegges i en rundkreds og enderne bindes sammen og tilfgres en
“Bjprnefelde-seddel”. En bjgrnefelde kan ogsa laves som en “mine” af bobleplast med falsk
graes ovenpa og bgr i dette tilfeelde have en omkreds pa ca. 60 cm, samt en tilhgrende
bjernefzelde-seddel.

En bjgrnefelde kan kun leegges pa jorden og kan ikke leegges pa jorden midt i en kamp. Nar
offeret traeder ind i cirklen vil vedkommende med det samme fa 11 skade, som ikke kan
undgas. En bjgrnefelde gir i stykker efter den er blevet udlgst og holder kun i det

pagxldende LV hvor den blev fremstillet. Snoren kan genbruges til at lave nye bjgrnefelder.

Porte

Smedekunst kan ogsa bruges til at reparere porte med. Det kraever 3 skud fra en kanon at gdelegge
en port. Der skal bruges 4 tre og 2 jern pr. skadespoint der skal repareres. Hvis porten har faet 3 skud
kan den ikke repareres og derfor skal der fremstilles en ny port. En ny port kan bygges for 12 tre, 6

jern og 1 olie (til at smgre haengslerne).

Alkymistbrygge

Nogle gange skal en smed samarbejde med alkymister, da disse er i stand til at lave alkymibrygge
som gdelegger ting der skal repareres. Der vil altid sta i alkymistens opskrift hvilken komponent der
skal bruges til at reparere en given genstand, men det vil veere dig som smed der udfgrer det fysiske
arbejde med at pafgre bryggen og selve reparationen. Det kraever intet andet udover lidt rollespil at

reparere disse ting og alkymisten vil fortelle dig hvad der er brug for.

Artefakter

En smed pa niveau 4 og 5, kan ogsa fremstille artefakter. Disse serlige magiske genstande er dyre at
lave og kraever ofte tid og flere personer udover dig selv. Fgr en smed kan lave en artefakt skal denne
godkendes af en arranggr i arranggr-garden. Du skal medbringe den fysiske genstand som
artefakten skal laves af, have teenkt over hvad artefakten skal kunne og hvilke komponenter du havde
teenkt dig at bruge. I arranggr-garden har vi forskellige genstande som du ogsa kan bruges til

artefakter, men vi kan ikke garantere for hverken udvalget eller kvaliteten.

Pa niveau 4 skal en magiker med evnen ritualmagi eller en tilbeder som kan udfgre ceremonier, vere
med i fremstillingen af artefaktet. Fremstillingen af artefaktet vil telle som et af de
ritualer/ceremonier som vedkommende kan skabe under det givne LV. P4 niveau 5 behgver du ikke

hjelp fra en magiker eller en tilbeder.

Artefaktet fremstilles saledes:
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o Artefaktet leegges pa et bord eller lignende overflade sammen med komponenter der svarer

til materialerne i artefaktet. Du ma ogsa gerne bruge smedekomponenter, smedegenstande,
Korint og legendariske komponenter der dukker op i LV fra tid til anden. Sa leenge det giver

mening at bruge en given komponent, er den tilladt.

Herefter placeres komponenterne, sidan at de passer med artefaktets fysiske form og
stprrelse. Et almindeligt komponentkort er 9 cm i leengden, sa et kortsveerd pa 6o cm, skal
derfor daekkes af 6 “jern” komponentkort. Bredden af sverdet, nar det ligger pa et bord, skal
ogsa dekkes af kortene. Pd denne made afggrer artefaktets agte fysiske stgrrelse, antallet af
materialer der skal bruges til at fremstille det. En ring vil derfor kraeve feerre komponenter
end et sveerd. Sa en traestav kraever f.eks. at man leegger “Tra” komponentkort ud i stavens
fulde leengde. Er der ogsa en @delsten pa artefaktet, skal der tillegges et “krystal”
komponentkort. Er der metaldele kan disse dekkes af Malm-komponentkort eller Korint.

Artefakrtet skal deekkes sa vidt som muligt.

Nar alle komponenter er placeret skal du, enten sammen med ritualmagikeren, tilbederen
eller alene alt efter dit niveau i Smedekunst, begynde at rive dem over, samtidigt med at du
rollespiller, at komponenterne bliver smedet om til et artefakt. Du har nu den fysiske del af

artefaktet, men mangler den magiske komponent.

Nu er artefaktet klar til at modtage dets magiske evner. Her skal du veere kreativ, for de
saerlige evner i et artefakt kommer ikke af sig selv. Hvis der findes en formular eller en
alkymibryg som ligner det artefaktet skal kunne skal denne tilfgjes, enten ved at en magiker
kaster den pagzldende formular pa artefaktet, igennem en skriftrulle eller ved at en alkymist
har givet dig en relevant bryg. Hvis artefaktet skal kopiere en evne, er prisen 100 Korint pr.
niveau (f.eks. Helbrede pa niveau 3 koster 300 Korint). @nsker du noget mere kompliceret og
eksotisk, kan en ritualmagiker lave et ritual over dit artefakt eller en tilbeder udfgre en
ceremoni, og pa den made give artefaktet, den gnskede effekt. Sidstnzevnte kraever
ritualmesterens eller trosmesterens tilladelse alt efter om du bruger et ritual eller en
ceremoni. Ritualet og ceremonien skal overholde alle de geldende regler inden for disse. Du
ma kun udfgre 1 ritual eller 1 ceremoni i forbindelse med fremstillingen af artefaktet. Nar alle
disse ting er pa plads, er artefaktet feerdigt og kan bringes i spil. Afbrydes du undervejs, kan

du fortsette igen ved lejlighed uden konsekvenser.

Bemeerk: Der er nogle vigtige overvejelser du skal ggre dig, nar du laver et artefake, for
selvom det kan hjalpe bareren, sa skal det ogsa have en skyggeside. Hvor der er yin, er der

0gsa yang.
Folg denne liste fgr du overvejer at lave et artefakt:

m  Lasreglerne sa du har et overblik over hvad du kan pavirke og hvordan de enkelte

dele fungerer.
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m  Beslut hvad den positive effekt skal veere og hvor magtfuld den er. Artefaktet kan godt

have flere positive effekter.

m  Afggr hvad den negative effekt skal bestd af. Det er meget vigtig, at du afbalancerer
den positive og negative effekt. Dette er et af de punkter vi som arranggrer har et

serligt gje pa. Et artefakt kan godt have flere negative effekter.

m  Overvej om dit artefakt er spilskabende. Kan det skabe godt rollespil for andre end

dig selv? Hvad bibringer det spillet og verdenen?

m Tag artefaktet ned til arranggr-girden. Artefaktetet skal altid vurderes af en
arranggr og vedkommende vil vurdere om det er muligt at lave dit artefakt med de
gnsker du har eller om det eventuelt vil kreve justeringer af den positive eller
negative effekt i forhold til at vere balanceret. Herefter registrerer vi det i vores
database og sxtter en seddel med en uddybende beskrivelse pa det, sa andre spillere

kan se at det er et artefakt.

e Etartefakt er permanent, men kan dog gdeleegges i et samarbejde mellem en smed pa niveau
4 0g 5, samt en ritualmagiker eller en tilbeder som kan udfgre ceremonier. For at gdelegge et
artefakt kreever det den samme proces, som da artefaktet blev formet, hvilket betyder at
komponenterne placeres sa de passer til artefaktets fysiske form. Herefter skal
ritualmagikeren eller tilbederen rive komponentkortene over og dermed er artefaktens magi
gdelagt. At pdelegge et artefakt teller imod antallet af ritualmagikerens ritualer og
tilbederens ceremonier som vedkommende kan udfgre i det pageldende LV. Det er tilladt at
bruge den samme genstand til at lave en ny artefakt med de samme eller nye evner hvis man

gnsker, da den fysiske del ikke gdelegges.

e Artefakter som har en effekt der kun virker én gang pr. dag, kan genoplades til at virke en
gang mere den pageldende dag, hvis det placeres pa et relikvie (se trosevner), mens en

troende pa niveau 3 eller over, fremsiger en messe over det.

Bemeerk: Veer opmearksom pa, at idet du laver et artefakt, sa eendrer genstanden sig fra at vere en
personlig ejendel der ikke ma stjles til, at veere en in-game genstand der godt ma stjeles. Hvis
artefaktet bliver brugt af en anden spiller, kan vi ikke vide i hvilken tilstand din genstand bliver
leveret tilbage eller om den forsvinder. LV kan derfor ikke beskytte imod eller garantere at dit artefakt
ikke gar i stykker. Det er derfor vigtigt, at du ikke vaelger en genstand som er veaerdifuld eller har stor
affektionsverdi for dig. LV giver ikke erstatning og du medbringer derfor genstanden pa eget ansvar.
Spillerne far som udgangspunkt ikke genstanden tilbage, og kan heller ikke forvente dette.
Genstanden er foraret til spillet, da artefakten skal udleveres igen neste gang til spilleren, der ejer

den.
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