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KRIMINELLE EVNER

Kriminelle er folk som tyve, rgvere og lejemordere, der udfgrer kriminelle handlinger for at opna
deres mal, selv om deres motiv ogsa kan veere at hjelpe andre eller fordi de ggr det af ngd. Disse folk
bevaeger sig i det skjulte og gor sjeldent meget veesen ud af sig. Deres branche er farlig hvis de bliver
opdaget, men kan vaere yderst lukrativ, hvis de ikke bliver fanget. Det er ikke kriminelt at besidde

disse evner, men at bruge dem mod andre er en helt anden sag.

Lommetyveri (max. 5 niveauer)

For at stjele veerdigenstande fra en anden spiller, som ikke er bevidstlgse eller dgde, skal du bruge
evnen “Lommetyveri”.

Nar du kgber denne evne, far du udleveret et seet med op til 5 klemmer, med det samme nummer pa
hver.

Nummeret pa klemmerne fungerer som din hemmelige tyve-identitet i det pageldende LV og kan
afslgre din karakters identitet, hvis du ikke passer pa!

Dette nummer vil ikke ngdvendigvis vere det samme til hvert LV.

Lommetyveri fungerer ved, at tyven ubemaerket fastsatter en udleveret tree-klemmer pa et offer tgj
eller 3 klemmer pa en artefakt eller plot genstand, hvor vedkommende eller andre vil opdage den og
tyven ma kun satte 1 af sine klemmer pa samme person ad gangen. En person kan godt have flere
klemmer fra forskellige lommetyve (forskellige numre) pa en gang.

Hvis offeret ikke opdager klemmen og f.eks. uforvarende kommer til at skrabe den af pa en baenk, vil
lommetyveri-forsgget veere mislykket, hvorefter tyven kan samle sin klemme op igen.

Nar offeret opdager, at der sidder en klemme pa vedkommende, skal personen ga hen til Lad Vide og
aflevere byttet og klemmen i en sarlig mulepose som barer det samme tal som.Dette skal ske fgr
eller under nestkommende abningstid pa Markedspladsen.

Udover byttet ma offeret gerne laegge breve, smating, fjer og lignende i muleposen. De eneste regler

er, at tingene skal kunne vere i den lukkede mulepose, samt at tingene ikke ma veere vade.

Efter dbningstiden er forbi og indtil naste abningstid, kan lommetyven dbne muleposen med det
nummer der matcher sin klemme og tage byttet samt klemmerne igen. -Hvis det bliver opdaget at
man sxtter en klemme pa en person, ogsa af andre end offeret selv, sa er man afslgret, skal vise sit
klemme og man skal derefter tage sin klemme tilbage uden bytte. Den, som afslgrer tyven, ma se
nummeret pa tyvens klemme og vil dermed vide hvem tyven er!

Overleveres tyven til eller fanges af Vogterne, kan disse tage 1 af klemmern, som de vil opbevare og
indlevere i muleposen naeste dag efter dagens fgrste abningstid. Vogterne ma gerne se nummeret pa

klemmen. Yderligere straf er op til Vogterne.

Udover dette gelder folgende regler for klemmer :
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e Enklemme skal placeres et sted pa offeret, hvor det efterfglgende kan blive opdaget af offeret
eller andre

e En Mestertyvsklemme giver det dobbelte i udbytte

e En Mestertyvsklemme teller dobbelt, nar der skal stjeles artefakter el plot genstand

e  Mistes en klemme, kan en ny udleveres i arranggr-garden, men der skal ofte vere et godt
argument, for der laves en ny og det kan ikke forvente, at den bliver lavet med det samme.

e Klemmer kan kun tages fra tyve af Vogterne

Niveauer
e Niveau 1: 1 klemme udleveres ved starten af hvert LV
e Niveau 2: 2 klemme udleveres ved starten af hvert LV

e Niveau 3: 3 klemme udleveres ved starten af hvert LV

Mulighed for at stjele artefakter og plot genstande
e Niveau 4: 4 klemme udleveres ved starten af hvert LV

e Niveau 5: 4 klemme og en Mestertyvsklemme udleveres ved starten af hvert LV

Udbytte

En klemme giver en af fglgende :
e 20 Korint
e 2 Komponenter
e 10 Korint og 1 komponent
e 1smedekomponent

e 1alkymiseddel
Tre klemmer pa en artefakt/plot genstand giver genstanden
Bemeerk: Er man offer for et lommetyveri skal man sd vidt det er muligt forsgge at betale udbyttet.
Hvis man stadig er i den uheldige situation, at man ikke kan skaffe Korint og/eller komponenter nok

skal man som det mindste leegge klemmen tilbage i den tilhgrende mulepose. Det er kun et offer for

lommetyveri der kan leegge ting i den tilhgrende mulepose.

Dirke Lase (max. 5 niveauer)

Krzaever genstand: Dirkesat

4 Version1.5.3 LV26 20. September 2024



Denne evne giver dig mulighed for at dirke lase op. Da lase ikke har et fast niveau men en styrke, som
man skal overstige for at kunne dirke lasen op, vil hvert niveau forleenge tiden det tager at dirke en
given las op. For hvert niveau kan du dirke en given styrke op pr. 10. sekund og du skal rollespille at

du dirker lasen op for at det virker:

e Niveau 1: Dirke 1 styrke op pr. 10 sekund.
e Niveau 2: Dirke 2 styrke op pr. 10 sekund.
e Niveau 3: Dirke 3 styrke op pr. 10 sekund.
e Niveau 4: Dirke 3 styrke op pr. 10 sekund, samt fjerne mekaniske felder pa lase.

e Niveau s5: Dirke 3 styrke op pr. 10 sekund, samt fjerne magiske lase og magiske feelder
specifikt pa lase. Kan ogsa abne en Teknomagikers “Blodlas” ved, at bruge et af sine egne

blodkort.

Pa niveau 4 kan du udover at dirke lase op ogsa fjerne mekaniske feelder som sidder pa lasen. Disse er
lavet af smeden og er ikke magiske feelder. Du skal bruge 10 sekunder for hver skade som felden
ellers vil give dig for at fjerne den. Dette betyder, at du kan springe noget af tiden over, ved at tage

skaden.

Eksempel: Spiller A, som har “Dirke lase” pd niveau 4, vil dirke en lds op, som har en mekanisk felde der giver 31
skade. Normalt vil det tage 10 sekunder ekstra pr. skadespoint at fjerne feelden, altsd 30 sekunder i alt, men det har
Spiller A ikke tid til. Vedkommende bruger derfor kun 10 sekunder pd at fjerne 1 skadespoint fra den mekaniske
feelde og tager de 2 resterende point i skade.

Pa niveau 5 kan du ogsa fjerne magiske lase og magiske feelder som sidder pa en las. Du kan ikke
fjerne magiske feelder som sidder pa andre genstande end lase. Da en magisk las kun har 1 niveau
tager det kun 10 sekunder at fjerne denne. Der ma kun vere én magisk las pa en given genstand.
En magisk felde giver 1i skade og modsat magiske lase, ma der ma gerne vere flere magiske felder
pa den samme genstand. Det kraever 10 sekunder at fjerne én magisk feelde. Du kan ogsa dbne

Teknomagikerens “Blodlas” ved at bruge et af dine egne blodkort.

Bemark: Kun 1 person kan dirke 113s op. Man kan altsd ikke vere flere personer om at dirke en las
op. Du skal desuden have et dirkeszt med for at kunne dirke lase op, hvilket du skal du selv
medbringe. Flere personer kan dog godt aktivere en mekanisk felde pa en lis og man kan pa den

made fordele skaden.
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Forfalske dokument

Denne evne gor dig i stand til at forfalske breve og andre officelle dokumenter lavet bade af

arranggrer og andre spillere, og fa dem printet ud i Arranggr-garden.

Hvis der stilles tvivl om brevet eller dokumentets egthed, sd kan modtageren af brevet altid afslgre

sandheden i arranggr-garden, for en smule Korint, hos en af Lad Vides “forfalskningsspecialister”.

Forkleedning (max. 5 niveauer)

Kraever genstand: Ekstra stykke tgj
Denne evne giver dig mulighed for at forkleede dig og gor at du ikke kan blive genkendt. Pa
"forkleedningen” skal der beeres et tydeligt skilt hvorpa der star "Forkleedning” sadan at andre spillere

kan se at du er i forkleedning. Du kan hente et “forkledningsskilt” hos Bibliotekaren.

Nar duvil forklede dig, tager du mindst et ekstra stykke tgj pa og satter skiltet fast pa tgjet, sa det er
synligt. Det er vigtig, at det tgj du forkleder dig med, er noget du tager uden pa din karakters
normale tgj. Du ma dog godt tage noget af dit kostume af, for at tydeliggore, at der er sket en

forandring.

Andre spillere skal nu rollespille, at de ikke kan genkende dig. Hvis du pa noget tidspunkt taber
skiltet eller den genstand skiltet sidder pa bliver taget fra dig, vil du blive du genkendelig med det
samme. Du kan sagtens skifte forkledningsgenstand, hvis du gnsker det. Det er skiltet der forteeller

hvorvidt du kan blive genkendt eller ej.

Bemark: Hvis du er ifgrt en rgd hat med forkleedningsskilt pa og har rgvet en handelsmand, sa vil
han kunne genkende dig senere, som “tyven med den rgde hat”, hvis du stadig baerer hatten med

skiltet pa.

Bemark: Udgde og vampyrer kan ikke forklede sig, sa de ligner mennesker, da det primert er et

stykke tgj man forkleder sig med. De vil derfor fremstd som en tilsvarende udgd af samme type.

Alt efter dit niveau i forkleedning vil du vere i stand til, at veere forkledt i nogle timer hver dag. Tiden
du kan beere forkleedningen starter i det gjeblik du tager forkleedningen pa og den kan kun baeres én
gang om dagen, medmindre du har forkleedning pa niveau 4 eller 5. Tager du forkleedningen af fgr

tiden er udlgbet sa er den resterende tid spildt.
Forkleedningstidspunktet skifter kl. 22.00. Dette gelder for alle uanset hvornar de star op eller gar i

seng. Eksempel: Du har forkledning pd niveau 1, hvilket giver dig 2 timer i forkledning pr. degn. Dette starter
f-eks. ved fredag kl. 22.00 indtil lgrdag kl. 22.00. i Denne periode ma du veere forkledt i 2 timer i treek.
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Bemerk: Du ma ikke skifte forkleedningsgenstand, nar du fgrst har taget den pa. @nsker du at
udskifte din forkledning, skal dette ske for du starter en ny “periode” i forkleedning. Du kan derfor
tage den rgde hat pa som forkleedningsgenstand om fredagen, men gnsker du at skifte den, ma du

vente til lgrdag for det er muligt. Denne regel geelder ikke pa niveau s.

e Niveau1 giver dig lov til, at veere forkledt i 2 timer i treek pr. dggn.
e Niveau 2 giver dig lov til, at vaere forkledt i 4 timer i traek pr. dpgn.
e Niveau 3 giver dig lov til, at vaere forkledt i 6 timer i traek pr. dggn.
e Niveau 4 giver dig lov til, at veere forkledt i 8 timer pr. dogn, fordelt som du gnsker.

e Niveau s giver dig lov til, at vaere konstant i forkleedning og giver derudover mulighed for at
skifte forkledningsgenstand efter behov. Udgde kan desuden forklede sig som en anden

type af uded.

Pa Niveau 4 har du mulighed for at dele tiden hvori du er forkledt op i mindre segmenter. S& hvis du
har niveau 4 i forkleedning kan du f.eks. vere forkledt i 3 timer, droppe forkleedningen og senere tage
den pd igen i op til 5 timer. Der er ingen begrensning pd hvor mange segmenter du deler

forkleedningen op i, sa leenge den ikke overstiger de 8 timer samlet.

Pa niveau 5 kan du konstant vere i forkleedning i alle dggnets 24 timer. Derudover ma du efter behov
udskifte din forkleedningsgenstand. P4 den made kan du undga, at handelsmanden genkender dig
som “tyven med den rg¢de hat”, som i eksemplet ovenfor. Udgde kan desuden forklede sig som en

anden type af udgd. Pa den made kan et kadaver pludselig ligne en vampyr (husk hugtenderne).

Udad (max. 5 niveauer)

Hvert Niveau i Udad, laser op for en given evne, som beskrevet herunder : .

e Udad niveau 1: Skjul vaben

e Udad niveau 2: Giftvaben (Korte vaben)
e Udad niveau 3: Skyggeskjul

e Udad niveau 4: Bonk

e Udad niveau 5: Snigmord
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Her fplger en beskrivelse af hver af evnerne inden for Udad.

Niveau 1 : Skjul vaben

Med denne evne kan du skjule et kort vaben og/eller en blgd kelle/knippel (som bruges til evne
“Bonk”). Hvis du bliver gennemsggt oplyser du hvilket vaben der er skjult og den der gennemspger
dig ignorerer vabenet som om at det ikke var der. Du kan ogsa skjule engangskanyler med denne

evne og der er ingen begransning pa hvor mange du kan skjule.

Niveau 2 : Giftvaben

Med denne evne kan du kombinere alkymibrygge med korte vaben. Dette vises ved at pafgre en

alkymiseddel pa vabenet med beskrivelse af effekten.

Trods navnet gelder denne evne ikke kun gifte. Generelt kan pa du tilfgje alle typer af brygge til
giftvibnet, som pa en eller anden made pavirker din modstander fysisk. Brygge der kan pavirke
offeret psykisk eller som kan pavirke dig, vil ikke virke med denne evne. Sgvn betragtes som vaerende

en psykisk tilstand.

Bemerk: Et giftvaben holder kun i ét dggn, fra det tidspunkt hvor “giften” blev pafgrt vabnet (det vil
sige da sedlen blev sat pa). Skriv tidspunktet pa alkymisedlen, nar den pafgres vabnet. Hvis der ikke

er tidspunkt pa sedlen, virker “giften” ikke.
For at bruge dit giftvaben er der visse krav du skal opfylde:

e Dukan kun forgifte folk der ikke er i kamp. Sa hvis du eller dit offer er i kamp, kan du ikke
overfgre bryggen til dit offer (Det kraever et godt og praecist stik at bruge et giftviben). Bruger

du dit giftvaben i kamp, vil giften “falde af” og det vil fungere som et kort vaben.
e Dukan kun pafgre én bryg pa dit giftviben ad gangen. Eliksirer kan ikke bruges.

e Bryggen pa dit vaben kan kun bruges én gang og bliver overfgrt pa den fgrste person du
”snitter”/”stikker” med det. Hvis du ikke har brugt dit vaben inden 24 timer ophgrer bryggen

med at virke, og du skal fjerne alkymisedlen fra dit vaben. (se ovenfor).

e Nar du har "snittet”/”stukket” dit offer forteller du til vedkommende at de er blevet forgiftet

af en alkymibryg og virkningen af den. Derpa river du alkymisedlen over.

e Giftvaben kan skjules ved hjalp af evnen “Skjul vaben”.
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Niveau 3 : Bonk

Denne evne giver dig mulighed for, at sla din modstander ud, uden at skade vedkommende.

Nar du “bonker” en modstander, markere du vedkommende oven i hovedet (eller pa skulderen) med

din blgde kglle/knippel samtidigt med at du siger “bonk”.

For at “bonke” en anden karakter, er der visse kriterier der skal opfyldes:

e Duskal bruge en blgd kelle/knippel uden kerne.
Ingen andre vaben kan bruges til Bonk.

Det kraever ingen yderligere evner, at bruge en blgd kelle/knippel uden kerne.
e Du skal umiddelbart sta bag offeret, nar du bonker.
e Hverken du eller offeret ma vere i lgb.
o Offeret ma ikke se det ske.
e Hverken du eller offeret ma ikke vere i kamp.
e Offeret ma ikke veere ifgrt en fast hjelm i metal.

e “Svinget” med kollen skal udfgres med albuen eller skulderen - Ikke med handleddet.

Nar du er blevet bonket

Nar du hgrer, du er blevet bonket, skal du falde om og veere bevidstlgs (se Livsstatus i Grundregler).
Man kan ikke miste LP af at blive bonket.

Du er bevidstlgs i max 5 minutter eller indtil der er gaet 2 minutter (tel 120 LV’er), fra fgrste gang du
er alene.

Du kan blive vaekket af alle, ved at blive rusket vagen eller ved at tage skade.

Nar du vagner efter bonk, vil du veere gr i hovedet, og ikke kunne keempe eller ga et lille stykke tid
efter.

Vagner du af, at tage skade, vil du straks fgle dig klar i hovedet.
Dog vil du altid have et lille hukommelsestab efter at vere blevet bonket, og kan ikke huske, hvad der

skete i minutterne op til du blev bonket, ej heller hvem der udfgrte bonket.

Hukommelsestabet kan “huskes”, gennem magi, alkymi eller lignende.
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Niveau 4 : Skyggeskjul

Denne evne gor dig i stand til, at skjule dig sa godt i skyggerne, at ingen kan se dig. Forat ga i
skyggeskjul skal du sta, sidde eller ligge i en skygge der deekker dig helt og holde dine arme op foran
dit bryst i et kryds. Nar du ggr dette er der ingen der kan se dig.

Bemark: Nar det er mgrkt, sa vil alle steder gelde som en skygge, men pa en overskyet dag vil der
ikke vaere skygger. Det er ligegyldigt om du er inde eller ude; er der en skygge der er stor nok, kan du

gemme dig i den. Der gelder fglgende regler nar du bruger skyggeskjul:

e Der eringen tidsbegraensning pa Skyggeskjul.

e Skyggen skal dekke hele din krop.

e Hvis nogen ser direkte pa dig, nar du treeder ind i en skygge, vil du ikke veere skjult.
e Hvis du siger lyde eller bevaeger dig, sa fjernes dit skyggeskjul med det samme.

e Dukan godt udfgre Bonk og Snigmord direkte fra Skyggeskjul, men mister dit skjul.

e Man kan ikke sta flere personer i Skyggeskjul i den samme skygge.

Niveau 5 : Snigmord

Med denne evne kan du drebe en anden karakter uden, at ggre mordet til en dramatisk handling og
derfor kan du sla ihjel i stilhed, selv om dit offer har alle sine livspoint!
Det er muligt enten at ggre sit offer dgende eller gjeblikkeligt karakterdraebe dem.

(Alle andre regler for karakterdrab er fortsat geeldende - se Livsstatus i Grundreglerne)
For at kunne snigmyrde en anden karakter er der visse andre krav du skal opfylde:

e Offeret ma ikke se dig fgr du snigmyrder vedkommende. Du skal altsa fysisk snige dig ind pa

dit offer, uden at vedkommende aner urad.
e Hverken du eller offeret ma vaere i lpb.
e Dueller offeret ma ikke vere i kamp.

e Huvis offeret beerer en hard metalrustning (pladerustning) der dekker vedkommendes hals og

ryg i en grad at du ikke “kan komme til at snitte”, kan du ikke snigmyrde personen.

e Du kan kun snigmyrde med et kort vaben eller et et-handsviben som har en klinge.
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Du kan kun snigmyrde en anden karakter ved at lave et symbolsk snit hen over halsen pa

offeret eller ved at "dolke”/”stikke” offeret i ryggen med dit vaben.

Bemark: Pas pd med ikke at komme i kontakt med offerets hud med dit vaben, nar du
“snitter halsen over” pa dem, da dette kan give breendemerker nar du laver snittet. Du ma
derfor gerne, som et alternativ, ngjes med at “leegge” dit vaben pa offerets hals, hvis dette

fungerer bedre.
Idet du laver snittet”/”stikket” skal du ENTEN sige :
o “snigmord” til dit offer, for at ggre dem dgende

o “snigmord karakterdrab” til dit offer, for at karakterdraebe dem
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